SAGRADO

PRONTUARIO
TiTULO: Produccion técnica de sonido
CODIFICACION: PRO 335
CREDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto | 1 término

DESCRIPCION

El curso aborda la teoria y practica en la produccion de grabaciones sonoras para
diversos medios de comunicacion. Se profundiza en el proceso de grabacion, edicién,
procesamiento electronico y mezcla de la sefial de audio digital.

JUSTIFICACION

La calidad sonora en los productos de comunicacion es de suma importancia tanto para
la calidad del proyecto como para lograr los objetivos de audiencia y consumo. Por esto,
es indispensable formar comunicadores que tengan el conocimiento, pero que a la vez
dominen los aspectos técnicos y las herramientas de produccion de sonido al momento
de elaborar sus proyectos audiovisuales.

COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Comunicacion
e Cuestionamiento critico

OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

1. Realizar grabaciones y mezclas de sonido digital utilizando programados
de audio multicanal.

2. Evaluar criticamente el contenido y la calidad técnica de los productos
sonoros de comunicacion para distintos medios.

3. Ejecutar configuraciones, programacion y mezcla de sonido en directo
para medios tradicionales y emergentes.

4. Reconocer la responsabilidad ética que conlleva la produccién de
productos sonoros para diversos medios.



CONTENIDO

|. La fisica del sonido
A. Sonido

1. ¢, Como se crea el sonido?
2. Frecuencia y amplitud
3. Fase acustica
B. Principios de acustica
1. Sonido directo, reverberacion y distancia critica
2. Campo sonoro
3. Acustica de interiores

4. Acondicionamiento acustico
II. Posicionamiento de micréfonos y conexiones
A. Colocacion de microfonos

1. Identificacion de posicionamiento
2. Técnicas de posicionamiento y captura

3. Cableado del micréfono
B. Conexiones y cables para produccion de sonido

1. Nomenclatura de conexiones
2. Impedancia, transformadores y adaptadores

3. Manejo de cables y buenas practicas
lll. Interfaces y consolas de mezcla
A. Sonido digital

1. Conversion de la sefial analoga a formato digital
2. Muestreo “sampling rate”

3. Cuantificacion

4. Codificacion

5. Formatos y compresion
B. Interfaces y tarjetas de sonido digital
1. Tarjetas de sonido

2. Interfaces de sonido y su uso

3. Configuracién de entradas y salidas en los programados de
Sonido

4. Programacién y uso de consolas digitales para sonido directo o
“live to tape”

C. La consola de mezcla

1. Consolas fisicas y virtuales

2. Tipos de consolas: audio directo, grabacion y produccién

3. La mezcla en programados de produccién de audio



IV. Programados de produccion de sonido
A. Programado de produccion y sus herramientas

1. Interface y pantallas

2. Menu de herramientas
B. Captura y grabacion de sonido

1. Entradas del sistema y captura de sefial
2. Proceso de grabacién
3. Resguardo de archivos de grabacion

C. Edicion de audio digital
1. Herramientas de edicion del programado
2. Modos de edicion y técnicas
3. Edicién multiples pistas

D. Mezcla de audio en el programado de produccion
1. Indicadores de nivel y rangos

2. Canal maestro “master fader/ master cannel”
3. Automatizacion de la mezcla

4. Canales auxiliares y subgrupos

5. Procesadores de sefal y “plug-ins”
E. Masterizacion basica en el programado de produccion

1. Procesamiento de la sefial de audio
2. Codificacion de archivos y formatos
3. Buenas practicas de resguardo de archivos de trabajo
V. Practica de produccion de audio (trabajos practicos)
A. Anuncios y produccion para medios de audio como radio y podcast
B. Produccién técnica de audio para grabacién de diversos medios
C. Configuracion, programacion y mezcla para proyectos audiovisuales en
directo
D. Postproduccion de audio para productos audiovisuales.

METODOLOGIA
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

e Aprendizaje Basado en proyectos - ABP
e Aprendizaje colaborativo - AC
e Aprendizaje basado en desafios o en retos - ABR o ABDe



EVALUACION

Participacion 15%

Ejercicios practicos y grupales 25%

Trabajos parciales 30%

Proyecto o trabajo final 30%

TOTAL 100%
AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacidon detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.


http://biblioteca.sagrado.edu/

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazén
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad que
debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica de
honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero en
la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsidn segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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