
 

 

PRONTUARIO 

TÍTULO:  Taller de diseño industrial V 

CODIFICACIÓN: IND 405 

PRERREQUISITO: IND 315 Taller de diseño industrial IV 

CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto |1 término 
 

DESCRIPCIÓN 

Taller Hi-tech que trabajará con el Internet de las Cosas (IoT), a través del diseño 
interactivo, transportación, movilidad, artefactos médicos, electrodomésticos, wearables, 
inteligencia artificial (AI), entre otras cosas. Por definición, los artefactos creados bajo la 
estructura de la IoT recopilan y transmiten los datos, el punto último es analizarlos y crear 
una acción o reacción tomando en cuenta los datos obtenidos.  Los estudiantes serán 
introducidos a los temas de conectividad, AI, Machine Learning, Big Data y tecnología de 
sensores de tacto y de voz. Los proyectos de diseño se trabajarán en colaboración con 
los programas de Software Development for the Internet y Animación.         
                         

JUSTIFICACIÓN 

La integración del diseño de productos al Internet de las cosas (IoT) marca el comienzo 
de una era de conectividad, que permite que los objetos funcionen de formas nuevas y 
ampliadas. Darles a nuestros estudiantes las herramientas para que puedan combinar 
estas nuevas formas de la intercomunicación, de datos y de usabilidad puede desarrollar 
un crecimiento continuo de los productos que ellos diseñen.   

COMPETENCIAS 

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 

● Investigación y exploración 
● Comunicación 
● Innovación y emprendimiento 

OBJETIVOS 

Al finalizar el curso el estudiante será capaz de:  

1. Conocer e investigar sobre el usuario. 
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2. Entender el Internet de las Cosas (IoT) 
3. Ser capaz de diseñar productos simples de transportación, movilidad, artefactos 

médicos, electrodomésticos, wearables e inteligencia artificial (AI). 

CONTENIDO 

I. Introducción a los equipos de código abierto 
A. Raspberry Pi 
B. Sensores de bajo consumo 
C. IoT cloud y un end device 
D. Bluetooth & Bluetooth de bajo consumo 

II. Metodología de diseño para el Internet de las Cosas (IoT) 
A. ¿Qué necesitan los usuarios? 
B. ¿Cuáles son sus metas? 
C. ¿Qué tecnología y componentes necesito? 

III. UX:  
A. Precedentes 
B. Familiaridad 
C. Intuición  
D. Usuario promedio 
E. Usabilidad 
F. Tecnología requerida 
G. Interconectividad 
H. Fuente de energía 
I. Interacciones 

1. TUI (Touch User Interface) 
2. VUI (Voice User Interface) 
3. GUI (Graphical User Interface)  
4. CUI (Conversational User Interface) 

IV. Big Data 
V. Modelos de IoT 

A. Amazon 
B. Apple 
C. Google 
D. Nest 
E. Relayr 
F. Ring 
G. Tesla 
H. Tibber 
I. Tink 
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VI. Proyectos colaborativos de diseño en algunas de las siguientes ramas: 

A. Tipologías 
1. Transportación y movilidad  
2. Artefactos médicos 
3. Electrodomésticos  
4. Wearables  
5. Inteligencia artificial (AI), 

 

METODOLOGÍA 

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 

● Project Oriented Learning -POL / Aprendizaje Basado en proyectos - ABP 
● Research Based Learning - RBL / Aprendizaje basado en investigación -ABI 
● Aprendizaje colaborativo - AC 
● Recursos visuales y didácticos por Internet 
● Charlas, conferencias, exposiciones 

 
EVALUACIÓN 

Presentaciones orales 25% 
Trabajos parciales 40% 
Proyecto final 30% 
Participación    5% 
TOTAL 100% 
 

AVALÚO DEL APRENDIZAJE 

Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 
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RECURSOS ELECTRÓNICOS 

https://builtin.com/internet-things/iot-examples 

https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-
Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-
Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-
Intelligence---ResearchAndMarkets.com 

https://www.dexigner.com/news/32434 

https://builtin.com/internet-things/iot-examples
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.dexigner.com/news/32434
https://builtin.com/internet-things/iot-examples
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.businesswire.com/news/home/20190121005211/en/Personal-Internet-of-Things-IoT-and-Connected-Devices-2018-2023-Applications-Services-in-Wearables-IoT-Devices-Connected-Vehicles-Connected-Healthcare-Ambient-Intelligence---ResearchAndMarkets.com
https://www.dexigner.com/news/32434
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https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/TQM-12-2020-0313/full/html 

https://www.raspberrypi.org/ 

ACOMODO RAZONABLE 

Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según 
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia 
especial deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos 
Académicos. 

INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es 
todo acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad 
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política 
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero 
en la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 
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