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DESCRIPCION

Este taller se enfocara en el disefio Lo-tech y reparable. Los estudiantes comprenderan
el proceso creativo del disefio de juguetes. Aplicaran habilidades de dibujo, modelado y
fabricacion para crear juguetes originales que involucran a los usuarios en juegos
imaginativos y dan forma a sus habilidades de desarrollo, toma de decisiones,
socializacion y creatividad. Los estudiantes aprenderan a realizar investigaciones vy
analisis de mercado para asegurarse de que sus disefios sean apropiados para la
categoria de juguetes que estan disenando. Utilizando diversas técnicas de fabricacion,
los estudiantes convertiran su idea en prototipos 3D utiles.

JUSTIFICACION

El valor del estudio del disefio de juguetes Lo-tech, trae consigo el poder de desarrollar
un espacio para su produccion en Puerto Rico. El producto que se desarrollara integrara
la durabilidad, las tipologias de juego, baja complejidad y consideraciones de seguridad,
garantias y reparabilidad.

COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Investigacion y exploracién
o Reflexion ética
e Innovacién y emprendimiento

OBJETIVOS

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

1. Disenfar juguetes de baja tecnologia.
2. Definir las estrategias de reparabilidad del juguete.



3. Disenar productos innovadores con impacto duradero, respetando el nivel de
complejidad del juguete y las necesidades del usuario.

4. Determinar los métodos de fabricacion, segun lo requieran el disefio y la
seguridad del usuario, asi como que resistan el uso y el abuso.

5. Fabricar prototipos utiles y listos para su uso.

CONTENIDO

I.  Introduccion al juguete:

A. Historia del juguete
II.  Direcciones y categorias del juguete
Imitacion
Instructivo
Edad
Usuario
Dibujo
Juegos imaginativos
Habilidades de desarrollo
Toma de decisiones
Socializacién
. Creatividad
[ll.  Tipos de juguetes
Maquinas simples
Animales
Carros
Bloques
Miniaturas
Munecas
Juguetes educativos
Juguetes ejecutivos
Juegos de representacion
Juegos de mesa
Actividad fisica y destreza
Rompecabezas
. Juguetes sonoros
Juguetes giratorios
. Peluches
IV. Disefiadores de juguetes
Arckit
Baghera
Brinca Dada
Bruno Munari
Cas Holman
Charles y Ray Eames
Color Jeu
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Crayola
Des Enfantillages
Duncan
Fabio Novembre
Ferm Living
. Fred Kroll
Fredun Shapur
Huzi
John Spinello y Marvin Glass
Josh Dillon, Daniel Dranove, Eli Halpern, Ben Hantoot, David Munk, David
Pinsof, Max Temkin y Eliot Weinstein
kaNO
KAWS
Kerstin Kuhl
Kohner brothers
Lego
. Matthieu Muller
Miller Goodman
Morris Michtom
Moulin Roty
Paul Budnitz
Permafrost
CC. Playsam
DD. Robert Angel
EE. Ruth Handler
FF.Teckell
GG.Trihorse
HH. Wilbert Awdry
[I. Yaara Nusboim
V.  Definicion del juego
A. ¢, Cbémo jugamos?
B. ¢Quiénes juegan?
C. ¢Por qué juegan?
D. Género y juguetes
VI.  Proceso creativo del disefio de juguetes Low-res
A. Seleccion de temas para el juguete
B. De la idea a prototipo utiles en 3D
Dibujo
Prototipo
Seguridad
Garantias
Reparabilidad
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METODOLOGIA

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:



® Project Oriented Learning -POL | Aprendizaje Basado en proyectos - ABP
e Research Based Learning - RBL | Aprendizaje basado en investigacion -ABI
e Aprendizaje colaborativo - AC
e Recursos visuales y didacticos por Internet
e Charlas, conferencias, exposiciones
EVALUACION
Presentaciones orales 25%
Trabajos parciales 40%
Proyecto final 30%
Participacion 5%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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RECURSOS ELECTRONICOS

http://www.toyassociation.org/app themes/tia/pdfs/resources/inventors/tiatoyinventorde
signerquide.pdf

https://www.cpsc.gov/es/Newsroom/News-Releases/2019/CPSC-Expands-Toy-Safety-
Collaboration-Efforts-with-Retail-Toy-Industries-Safe-Kids-Top-Toy-Safety-Tips-
for-Shoppers-This-Holiday-Season

https://www.toy-design.com/

https://youtu.be/1WQied4cKJLK

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacién requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero
en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsion segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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