
 

 

PRONTUARIO 

TÍTULO:  Taller de diseño industrial III 

CODIFICACIÓN: IND 310 

PRERREQUISITO: IND 220 

CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto |1 término 
 

DESCRIPCIÓN  

Introducción al diseño de escenografías y de exhibiciones. En ambos ejercicios de diseño 
se practicará la producción espacial. El diseño escenográfico operará en función del 
teatro, la virtualidad, las instalaciones, el paisaje sonoro, la arquitectura temporal, la 
coreografía y el performance y sus relaciones entre el espacio, el contenido, el 
espectador y el tiempo.   En el diseño de exhibiciones se establecerá la concepción del 
espacio en relación con el arte, diseño, contenido y usuario.   Los proyectos de diseño 
se trabajarán en colaboración con los programas de Teatro, Danza, Música y Artes 
Visuales.    

JUSTIFICACIÓN 

Este curso integra las distintas industrias creativas con el entendimiento del espacio 
expositivo.  El diálogo que se produce en la academia entre los agentes externos y el 
diseñador de escenografías y exhibiciones resulta relevante para la salida profesional 
del estudiante, mediante la colaboración con teatros, museos e instituciones.  

COMPETENCIAS 

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 

● Investigación y exploración 
● Comunicación  
● Innovación y emprendimiento 

OBJETIVOS 

Al finalizar el curso el estudiante será capaz de: 
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1. Tener conocimientos prácticos y habilidades para trabajar en las áreas de diseño 
escénico y escenografía. 

2. Diseñar escenografías para teatro, teatro musical y danza, exposiciones, 
instalaciones y performance. 

3. Participar en proyectos multidisciplinarios y experimentales.  
 

CONTENIDO 

I. Introducción al diseño de escenografías 
A. Teatro 
B. Marionetas 
C. Danza 
D. Música 
E. Performance 
F. Digital 
G. VR 
H. Exploración de materiales y técnicas de fabricación para la arquitectura 

temporal 
II. Proyecto colaborativo de diseño de escenografía  

A. Tipología 
B. Diseño 
C. Materiales 
D. Presupuesto 
E. Iluminación 
F. Fabricación 

III. Introducción al diseño de exhibiciones 
A. Museal 
B. Galerías 
C. Instalaciones 
D. Digital 
E. VR 
F. Exploración de materiales y técnicas de fabricación para el diseño de 

exhibiciones 
IV. Proyecto colaborativo de diseño de una exhibición de arte o diseño 

A. Tipología 
B. Diseño 
C. Materiales 
D. Presupuesto 
E. Iluminación 
F. Fabricación 

METODOLOGÍA 

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 
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● Project Oriented Learning -POL / Aprendizaje Basado en proyectos - ABP 
● Research Based Learning - RBL / Aprendizaje basado en investigación -ABI 
● Aprendizaje colaborativo - AC 
● Recursos visuales y didácticos por Internet 
● Charlas, conferencias, exposiciones 

 

EVALUACIÓN 

Presentaciones orales 25% 
Trabajos parciales 40% 
Proyecto final 30% 
Participación    5% 
TOTAL 100% 
 

AVALÚO DEL APRENDIZAJE 

Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 

BIBLIOGRAFÍA 

Adler, P. (2012). Behind the Scenes: Contemporary Set Design. Black Dog Publishing. 

Allen, K. L. (2020). Vectorworks for Entertainment Design: Using Vectorworks to Design 

and Document Scenery, Lighting, Rigging and Audio Visual Systems (2nd ed.). 

Routledge. 

Bogle, E. (2013). Museum Exhibition Planning and Design. AltaMira Press. 

Borges, S., & Ehmann, S. (2015). Liquid Spaces: Scenography, Installations and Spatial 

Experiences. gestalten. 

Bradshaw, R. (2015). Richard Bradshaw’s Guide to Shadow Puppets. Amsterdam 

University Press. 



 
 

4 
 
 

Brockett, O. G., Mitchell, M., & Hardberger, L. (2010). Making the Scene: A History of 

Stage Design and Technology in Europe and the United States (Illustrated ed.). 

Tobin Theatre Arts Fund. 

Dobbins, A. C. (2021). Projection Design for Theatre and Live Performance: Principles of 

Media Design (1st ed.). Routledge. 

Dreyer, K. (2019). Dance and Light: The Partnership Between Choreography and Lighting 

Design (1st ed.). Focal Press. 

Hansen, B. (2017). Great Exhibits!: An Exhibit Planning and Construction Handbook for 

Small Museums. Rowman & Littlefield Publishers. 

Holden, A., & Sammler, B. (2013). Structural Design for the Stage Second Edition (1st 

ed.). Focal Press. 

Hughes, P. (2015). Exhibition Design: An Introduction (2nd ed.). Laurence King 

Publishing. 

Loring, J. (2010). Joseph Urban (1st ed.). Harry N. Abrams. 

McKinney, J., Palmer, S., & Benedetto, D. S. A. (2017). Scenography Expanded: An 

Introduction to Contemporary Performance Design (Performance and Design). 

Methuen Drama. 

O’Dwyer, N., Palmer, S., McKinney, J., & Benedetto, D. S. A. (2021). Digital 

Scenography: 30 Years of Experimentation and Innovation in Performance and 

Interactive Media (Performance and Design). Methuen Drama. 

Oliszewski, A., Fine, D., & Roth, D. (2018). Digital Media, Projection Design, and 

Technology for Theatre (1st ed.). Routledge. 



 
 

5 
 
 

Piehl, J. (2021). Graphic Design in Museum Exhibitions: Display, Identity and Narrative. 

Routledge. 

Skolnick, L., Lorenc, J., & Berger, C. (2007). What Is Exhibition Design? (Essential Design 

Handbooks). Rotovision. 

Wiens, B. E., McKinney, J., Palmer, S., & Benedetto, D. S. A. (2021). Contemporary 

Scenography: Practices and Aesthetics in German Theatre, Arts and Design 

(Performance and Design) (Illustrated ed.). Methuen Drama. 

RECURSOS ELECTRÓNICOS 

http://www.sboyledesign.com/lighting-design-portfolio 
https://breadandpuppet.org/ 
https://segd.org/what-exhibition-design-0 
https://theatredesigner.wordpress.com/articles/theatre-design-scenography/what-is-
scenography/ 
https://www.dezeen.com/tag/exhibition-design/ 
https://www.museumarts.net/?gclid=CjwKCAjwzaSLBhBJEiwAJSRokuhot3chr-
PZnHaFH4F26RNutzx--oaCwODDfjfoVIanIrA9PqtWqhoCqBIQAvD_BwE 
https://www.scenographytoday.com/ 
https://www.theartnewspaper.com/2019/03/01/how-museums-are-stepping-up-
exhibition-design 

ACOMODO RAZONABLE 

Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según 
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia 
especial deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos 
Académicos. 

http://www.sboyledesign.com/lighting-design-portfolio
https://breadandpuppet.org/
https://segd.org/what-exhibition-design-0
https://theatredesigner.wordpress.com/articles/theatre-design-scenography/what-is-scenography/
https://theatredesigner.wordpress.com/articles/theatre-design-scenography/what-is-scenography/
https://www.dezeen.com/tag/exhibition-design/
https://www.museumarts.net/?gclid=CjwKCAjwzaSLBhBJEiwAJSRokuhot3chr-PZnHaFH4F26RNutzx--oaCwODDfjfoVIanIrA9PqtWqhoCqBIQAvD_BwE
https://www.museumarts.net/?gclid=CjwKCAjwzaSLBhBJEiwAJSRokuhot3chr-PZnHaFH4F26RNutzx--oaCwODDfjfoVIanIrA9PqtWqhoCqBIQAvD_BwE
https://www.scenographytoday.com/
https://www.theartnewspaper.com/2019/03/01/how-museums-are-stepping-up-exhibition-design
https://www.theartnewspaper.com/2019/03/01/how-museums-are-stepping-up-exhibition-design
http://www.sboyledesign.com/lighting-design-portfolio
https://breadandpuppet.org/
https://segd.org/what-exhibition-design-0
https://theatredesigner.wordpress.com/articles/theatre-design-scenography/what-is-scenography/
https://theatredesigner.wordpress.com/articles/theatre-design-scenography/what-is-scenography/
https://www.dezeen.com/tag/exhibition-design/
https://www.museumarts.net/?gclid=CjwKCAjwzaSLBhBJEiwAJSRokuhot3chr-PZnHaFH4F26RNutzx--oaCwODDfjfoVIanIrA9PqtWqhoCqBIQAvD_BwE
https://www.museumarts.net/?gclid=CjwKCAjwzaSLBhBJEiwAJSRokuhot3chr-PZnHaFH4F26RNutzx--oaCwODDfjfoVIanIrA9PqtWqhoCqBIQAvD_BwE
https://www.scenographytoday.com/
https://www.theartnewspaper.com/2019/03/01/how-museums-are-stepping-up-exhibition-design
https://www.theartnewspaper.com/2019/03/01/how-museums-are-stepping-up-exhibition-design
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INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es 
todo acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad 
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política 
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero 
en la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 
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