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Universidad del Sagrado Corazon

PRONTUARIO
TiTULO: Disefio electronico multimodal
CODIFICACION: GRA 405
PRERREQUISITOS: GRA 315
CREDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto |1 término
DESCRIPCION

Discusion de diversos aspectos en el disefio, desarrollo, implantacion y evaluacion de
contenido para clientes en la internet, y para otros medios emergentes. Estudio de
herramientas para el desarrollo de paginas, navegacion, y experiencia de usuario:
aplicaciones graficas y video. Se requiere un proyecto de disefio y desarrollo de una
pagina electronica para medios electrénicos. Este curso es una electiva para estudiantes
del Programa de Ciencias de Computos. Curso dictado parcialmente en linea. El curso
requiere la participacion activa del estudiante en la investigacién, implementacion y
presentacion de los resultados.

JUSTIFICACION

Dentro de la especialidad de la Informatica, el area de mayor desarrollo en los ultimos
anos ha sido la Internet. El especialista en desarrollo para uso interactivo debe conocer
los elementos fundamentales de disefio e implantacién, asi como las herramientas
existentes para poder mostrar el contenido no solo en las redes, sino accesible a todo
tipo de dispositivo que pueda enmarcar el contenido correctamente. De esta forma, estara
capacitado para cumplir con las exigencias de este campo de la informatica.

COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Comunicacion
¢ Investigacion y exploracion

OBJETIVOS
Al finalizar el curso, los y las estudiantes seran capaces de:



1. Conocer los criterios para adaptar y utilizar el modelo de analisis y disefio de
sistemas al disefio de contenido electrénico para multiples medios

2. Conocer y aplicar elementos de disefo grafico, conceptos de usabilidad y
seguridad en el disefio y creacion de paginas electrénicas que combinan texto,
imagen y contenido interactivo.

3. Construir contenido y presencia en las redes y accesible a los dispositivos
pertinentes.

4. Manejar de forma adecuada y responsable la tecnologia, demostrando sentido de
ética en su desempenio profesional y personal.

5. Expresar sus ideas de forma clara y coherente en forma oral y escrita,
especialmente en el desarrollo de contenido electronico

6. Reconocer el impacto de las redes en diversas areas del quehacer humano.

CONTENIDO
. Introduccion

A. ¢ Qué es disefio de contenido electrénico?

B. Analisis y disefio de sistemas de informacion

C. Disefio orientado a las necesidades del usuario
1. modelo visual
2. modelo tecnologico
3. modelo orientado a usuario

D. Disefiando para pantallas de diferentes tamafnos

E. Pruebas de usuario y Evaluacion

Il. Proceso de disefio HTML y CSS
A. Modelo cascada

B. Fase de analisis
1. metas y objetivos del contenido o pagina

2. audiencia

C. Inventario de herramientas

D. Fase de disefio
1. requisitos
2. "site plan/map"
3. "prototyping" vs "storyboarding"



4. metaforas

[ll. Introduccion a tecnologias de Internet
A. Conceptos fundamentales de redes

1. arquitectura cliente-servidor

2. protocolos de comunicacién: HTTP, FTP
B. Técnicas orientadas a redes modernas

1. navegadores ("browsers")

3. UI/UX - Experiencia de usuario

4. "cookies"

5. "plug-ins"

6. lenguajes de programacion para el Web

IV. Tipos y arquitecturas de contenidos electronicos
A. Contenido interactivos vs estatico
B. Estructura y jerarquia
C. Tipos especificos (comercial, informativo, de entretenimiento,
portfolio, de comunidad, para recoger informacion, personal, etc.)

V. Disefio de paginas
A. Escoger la(s) plataformas que se va(n)
C. Uso de texto: tipo, tamano, color
D. Uso de color
E. Uso de graficas y fondos: tipo, tamaio

F. Paginas interactivas: "pop-up window", formas, menus "pull down",

VI. Navegacion

A. Enlaces: texto, botones, graficas
B. Consistencia
C. Incorporar "site map" en el disefio
D. indices, ayudas, "tours"
VII. Implantacion y administracion de contenido
A. Front-End
B. Back-End



C. Manejo de Contenido
D. aspectos de seguridad

METODOLOGIA

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

e Project Oriented Learning -POL / Aprendizaje Basado en proyectos - ABP
e Research Based Learning - RBL / Aprendizaje basado en investigacion -ABI
e Aprendizaje colaborativo - AC
e Design Thinking - DT / Pensamiento de disefio
EVALUACION
Trabajos parciales 30%
Presentaciones orales 25%
Proyecto final o examen 30%
Participacion 15%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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RECURSOS ELECTRONICOS

Demystifying Multimodal Design w/ Cheryl Platz
https://www.youtube.com/watch?v=vwMVKVkug38
http://www.cherylplatz.com/

CSS Tutorials
W3 Schools -https://www.w3schools.com/css/

CSS Tutorial - Zero to Hero (Complete Course)
https://www.youtube.com/watch?v=1Rs2ND1ryYc

HTML and CSS Tutorial for 2021 - COMPLETE Crash Course!
https://www.youtube.com/watch?v=D-h8L5hqW-w

P., LaPointe, V., Patel, S., Lester, K., Andrews, M., Pixar Animation Studios, Khan
Academy (2015). Pixar in a Box: The Art of Storytelling
https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar/storytelling

Kramer, A. (2020). Video Copilot. http://www.videocopilot.net/basic/ Sarto, D.,

Diamond, R. (2020). Animation World Network. http://www.awn.com

Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacidén detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun enmendada,
todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia especial
debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos Académicos.
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INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es todo
acto u omisién que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad que
debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica de
honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero en
la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsidn segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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