
 

 

 

PRONTUARIO 

 

TÍTULO: Diseño electrónico multimodal   

CODIFICACIÓN: GRA 405 

PRERREQUISITOS: GRA 315 

CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto |1 término  

DESCRIPCIÓN  
Discusión de diversos aspectos en el diseño, desarrollo, implantación y evaluación de 
contenido para clientes en la internet, y para otros medios emergentes. Estudio de 
herramientas para el desarrollo de páginas, navegación, y experiencia de usuario: 
aplicaciones gráficas y vídeo. Se requiere un  proyecto de diseño y desarrollo de una 
página electrónica para medios electrónicos. Este curso es una electiva para estudiantes 
del Programa de Ciencias de Cómputos. Curso dictado parcialmente en línea. El curso 
requiere la participación activa del estudiante en la investigación, implementación y 
presentación de los resultados.  

JUSTIFICACIÓN  
Dentro de la especialidad de la Informática, el área de mayor desarrollo en los últimos 
años ha  sido la Internet. El especialista en desarrollo para uso interactivo debe conocer 
los elementos fundamentales de diseño e implantación, así como las herramientas 
existentes para  poder mostrar el contenido no solo en las redes, sino accesible a todo 
tipo de dispositivo que pueda enmarcar el contenido correctamente. De esta forma, estará 
capacitado para cumplir con las exigencias de este campo de la informática.  

 

COMPETENCIAS 

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 

● Comunicación 
● Investigación y exploración  

OBJETIVOS 
Al finalizar el curso, los y las estudiantes serán capaces de:  



1. Conocer los criterios para adaptar y utilizar el modelo de análisis y diseño de 
sistemas al diseño de contenido electrónico para múltiples medios 

2. Conocer y aplicar elementos de diseño gráfico, conceptos de usabilidad y 
seguridad en el diseño y creación de páginas electrónicas que combinan texto, 
imagen y contenido interactivo.  

3. Construir contenido y presencia en las redes y accesible a los dispositivos 
pertinentes.  

4. Manejar de forma adecuada y responsable la tecnología, demostrando sentido de 
ética en  su desempeño profesional y personal.  

5. Expresar sus ideas de forma clara y coherente en forma oral y escrita, 
especialmente en el  desarrollo de contenido electrónico 

6. Reconocer el impacto de las redes en diversas áreas del quehacer humano.  

CONTENIDO  
I. Introducción  

A. ¿Qué es diseño de contenido electrónico?  
B. Análisis y diseño de sistemas de información  
C. Diseño orientado a las necesidades del usuario  

1. modelo visual  

2. modelo tecnológico  
3. modelo orientado a usuario  

D. Diseñando para pantallas de diferentes tamaños 
E. Pruebas de usuario y Evaluación 

 

II. Proceso de diseño HTML y CSS 
A. Modelo cascada  
B. Fase de análisis 

1. metas y objetivos del contenido o página 
2. audiencia  

C. Inventario de herramientas  
 
D. Fase de diseño  

1. requisitos  
2. "site plan/map"  
3. "prototyping" vs "storyboarding"  



4. metáforas  
 

III. Introducción a tecnologías de Internet  
A. Conceptos fundamentales de redes  

1. arquitectura cliente-servidor  
2. protocolos de comunicación: HTTP, FTP  

B. Técnicas orientadas a redes modernas  
1. navegadores ("browsers")  
3. UI/UX - Experiencia de usuario 
4. "cookies"  
5. "plug-ins"  

6. lenguajes de programación para el Web  
 

IV. Tipos y arquitecturas de contenidos electrónicos  
A. Contenido interactivos vs estático  

B. Estructura y jerarquía  

C. Tipos específicos (comercial, informativo, de entretenimiento, 
portfolio, de  comunidad, para recoger información, personal, etc.)  
 

V. Diseño de páginas  
A. Escoger la(s) plataformas que se va(n)  

C. Uso de texto: tipo, tamaño, color  
D. Uso de color  
E. Uso de gráficas y fondos: tipo, tamaño  

F. Páginas interactivas: "pop-up window", formas, menús "pull down",  

 

VI. Navegación 
 

A. Enlaces: texto, botones, gráficas  
B. Consistencia  
C. Incorporar "site map" en el diseño  
D. Índices, ayudas, "tours"  

VII. Implantación y administración de contenido 
A. Front-End 
B. Back-End 



C. Manejo de Contenido 
D. aspectos de seguridad  
 

METODOLOGÍA 

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 

● Project Oriented Learning -POL / Aprendizaje Basado en proyectos - ABP 
● Research Based Learning - RBL / Aprendizaje basado en investigación -ABI 
● Aprendizaje colaborativo - AC 
● Design Thinking - DT / Pensamiento de diseño 

EVALUACIÓN 

Trabajos parciales  30% 
Presentaciones orales 25% 
Proyecto final o examen 30% 
Participación  15% 
TOTAL 100% 

 

AVALÚO DEL APRENDIZAJE 

Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 

BIBLIOGRAFÍA  
Frain, B. (2020).  Responsive Web Design with HTML5 and CSS: Develop future-proof 

responsive websites using the latest HTML5 and CSS techniques, 3rd Edition : 
Packt Publishing. Birmingham, UK 

Flanagan, D., (2020). JavaScript: The Definitive Guide: Master the World's Most-Used 
Programming Language 7th Edition : O'Reilly Media, Inc. Sebastopol, CA 

Lickiss, M.D. (2019). Design Perspectives on Multimodal Documents: System, 
Medium, and Genre Relations : Routledge Taylor & Francis Group New York, 
NY   

Platz, Cheryl -Design Beyond Devices: Creating Multimodal, Cross-Device 
Experiences (2020). Rosenfeld Media; 1st edition: New York, NY Johnson, J., 
Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding User  Interface 
Design Guidelines 3rd Edition (2020) :  Morgan Kaufmann Publishers, 
Cambridge, MA  



Tolstoi, León. (2007). ¿Qué es el arte?  Madrid: S.A. Eunsa Ediciones. Robbins, J. - 
(2018). Learning Web Design: A Beginner's Guide to HTML, CSS,  JavaScript, and 
Web Graphics 5th Edition, O'Reilly Media, Inc. Sebastopol, CA 

RECURSOS ELECTRÓNICOS  
 
Demystifying Multimodal Design w/ Cheryl Platz  

https://www.youtube.com/watch?v=vvMVKVkug38 
http://www.cherylplatz.com/ 

 
CSS Tutorials 

W3 Schools -https://www.w3schools.com/css/ 
 
CSS Tutorial - Zero to Hero (Complete Course) 

https://www.youtube.com/watch?v=1Rs2ND1ryYc 
 
HTML and CSS Tutorial for 2021 - COMPLETE Crash Course! 

https://www.youtube.com/watch?v=D-h8L5hgW-w 

P., LaPointe, V., Patel, S., Lester, K., Andrews, M., Pixar Animation Studios, Khan  

Academy (2015). Pixar in a Box: The Art of Storytelling  
 

https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar/storytelling  

Kramer, A. (2020). Video Copilot. http://www.videocopilot.net/basic/ Sarto, D.,  

Diamond, R. (2020). Animation World Network. http://www.awn.com  

 
Puede encontrar más recursos de información relacionados a los temas del curso en la 
página de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/ 
 

ACOMODO RAZONABLE 

Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según enmendada, 
todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia especial 
deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos Académicos. 

https://www.youtube.com/watch?v=vvMVKVkug38
http://www.cherylplatz.com/
https://www.w3schools.com/css/
https://www.youtube.com/watch?v=1Rs2ND1ryYc
https://www.youtube.com/watch?v=D-h8L5hgW-w
http://biblioteca.sagrado.edu/
https://www.youtube.com/watch?v=vvMVKVkug38
http://www.cherylplatz.com/
https://www.w3schools.com/css/
https://www.youtube.com/watch?v=1Rs2ND1ryYc
https://www.youtube.com/watch?v=D-h8L5hgW-w
http://biblioteca.sagrado.edu/


INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es todo 
acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad que 
debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política de 
honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero en 
la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 

Derechos reservados | Sagrado | octubre, 2021 
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