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PRONTUARIO 

 

TÍTULO: Diseño de ilustración computadorizada 

CODIFICACIÓN: GRA 310  

PRERREQUISITOS: DIS  110 

CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto |1 término  

DESCRIPCIÓN  

Estudio, para el estudiante de la comunicación visual, de la teoría y práctica de los  
procesos creativos y técnicos para el desarrollo de ilustración computadorizada. 
Aplicación de los principios del buen diseño en los procesos creativos de ilustrar 
mediante el uso de vectores. Enfatiza la planificación y organización de los elementos 
visuales dirigidos al desarrollo conceptual y creativo de la ilustración computadorizada. 
Se trabajan procesos de creación de la marca, su construcción, aplicación y su valor.  
Además, presenta el estudio y práctica de los procesos básicos para diseñar y diagramar 
señalética.  

JUSTIFICACIÓN  

En el mundo del diseño gráfico la ilustración digital despunta como disciplina 
protagonista. El profesional del diseño gráfico necesita dominar destrezas para realizar 
ilustraciones digitales, así como desarrollar composiciones con el fin de coordinar todos 
los componentes básicos del diseño y la composición digital. Mediante el desarrollo de 
nódulos y trazos, el estudiante debe poder crear ilustraciones tipo vector y dominar las 
técnicas básicas de diagramación, montaje e imposición gráfica, dirigidos a la 
comunicación visual, tanto para medios impresos, como para medios digitales y red 
cibernética.  
 

COMPETENCIAS 

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 

● Innovación y emprendimiento 
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● Comunicación 

OBJETIVOS 

Al finalizar el curso el o la estudiante será capaz de: 
1. Planificar mediante bocetos la creación de las ilustraciones. 

2. Desarrollar y aplicar líneas, color, formas, texturas, capas, estilos 
tipográficos y columnas al ilustrar con vectores. 

3. Dominar las destrezas del uso de herramientas computarizadas para dibujar 
mediante nódulos y trazos. 

4. Crear ilustraciones y diagramar utilizando vectores aplicando los principios 
del buen diseño. 

5. Importar ilustraciones de vectores. 

6. Desarrollar y aplicar una marca. 

7. Desarrollar y diseñar señalética. 

CONTENIDO  

I. Diseño de ilustraciones  

A. Planificación y organización de elementos gráficos  
B. Bocetos  
C. Rastreo computadorizado  

II. Dibujo de “vectores”  

A. Manipulación de los nódulos(Node)  
B. Manipulación de los trazos (Stroke)   
C. Desarrollo de vectores (Path)  

III. Aplicación de color para “vectores”  

A. Trazos (strokes)  
B. Rellenos (fills)  
C. Patrones (patterns)  
D. Gradientes y difuminados 

IV. Editar ilustraciones.  

A. Mover, copiar y eliminar objetos   
B. Rotación en ejes X-Y  
C. Agrupar y desagrupar   
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D. Cortar  

V. Editar figuras  

A. Transformación de vectores   
B. Creación de efectos lineales  
C. Uso de paletas de programación digital  
D. Uso de filtros  
E. Mascarillas   
F. Gradientes  
G. Tipografía 

VI. Diagramación básica  

A. Creación del documento  
1. “Master Pages”  
2. Capas  
3. Estilos tipográficos  
4. Columnas   

VII. Uso de la Tipográfica  

A. Procesamiento tipográfico  
B. Importación tipográfica  
C. Manipulación y edición  

VIII. Uso del Color en la diagramación   

A. RGB  
B. CYMK  
C. Spot Color  
D. Bibliotecas de color   

IX. Identidad de marca 

A. Precedentes 
B. Usos 
C. Aplicaciones 
D. Brandbook 

X. Señalética 

E. Precedentes 
F. Usos 
G. Aplicaciones 
H. Propuestas 
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METODOLOGÍA 

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 

● Project Oriented Learning -POL / Aprendizaje Basado en proyectos - ABP 
● Research Based Learning - RBL / Aprendizaje basado en investigación -ABI 
● Aprendizaje colaborativo - AC 
● Design Thinking - DT / Pensamiento de diseño 

EVALUACIÓN 

Composiciones  30% 
Presentaciones orales 10% 
Trabajos parciales  30% 
Proyecto o examen (final) 20% 
Participación 10% 
TOTAL 100% 
 

AVALÚO DEL APRENDIZAJE 

Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 

BIBLIOGRAFÍA  

Airey, D. (2019). Identity Designed: The Definitive Guide to Visual Branding (Illustrated 

ed.). Rockport Publishers. 

Baer, K. (2021). Information Design Workbook, Revised and Updated: Graphic 

approaches, solutions, and inspiration + 30 case studies (Revised ed.). Rockport 

Publishers. 

Bergsland, D., (2001). Publishing with Illustrator and Freehand BOOK & CD USA: 

OnWord Press.  

Budelmann, K., & Kim, Y. (2019). Brand Identity Essentials, Revised and Expanded: 

100 Principles for Building Brands (Essential Design Handbooks) (Revised ed.). 
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Rockport Publishers. 

Carlson, B. (2022). The Master Guide To Creating Brand Identity: An Essential Guide 

To Creating Brand Identity For Startups And Beyond. Independently published. 

Calori, C., & Vanden-Eynden, D. (2015). Signage and Wayfinding Design: A Complete 

Guide to Creating Environmental Graphic Design Systems (2nd ed.). Wiley. 

Cohen, S. (2001). Macromedia Freehand 10 for Windows and MacIntosh: (Visual 

QuickStart Guide). USA: Peachpit Press.  

Eddy, S.E. (2002). Adobe Illustrator 10: The Complete Reference.USA: McGraw-Hill 

Osborne.  

Evans, J. (2001). Integrating Flash, Fireworks and FreeHand f/x & Design. USA:  
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Gauthier, J.M. (2005). Building Interactive Worlds in 3D: Virtual Sets and 
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Forces Behind Brands That Matter. HOW Books. 

Levitt, D. (2018). The Animatic Apparatus: Animation, Vitality, and the Futures of the 

Image. Zero Books.  
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 Uffelen, V. C. (2021). Designing Orientation: Signage Concepts & Wayfinding Systems. 
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Braun Publishing. 

 

 

 
RECURSOS ELECTRÓNICOS 
 

Autodesk Maya Learning Resources 

  https://knowledge.autodesk.com/support/maya/learn?sort=score 

Animation Methods Tutorials for Maya 

  http://www.animationmethods.com 

  https://www.youtube.com/channel/UC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA 
 
Mike Hermes Youtube Channel 
 
  https://www.youtube.com/user/MikeHermes65 
 
Pixar in a Box 
Khan Academy 
 
  https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar 
 

Adobe (2020). After Effects tutorials  

https://helpx.adobe.com/after-effects/view-all-tutorials.filter-bar.html Docter, P.  

LaPointe, V., Patel, S., Lester, K., Andrews, M., Pixar Animation Studios, Khan  

Academy (2015). Pixar in a Box: The Art of Storytelling  

https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar/storytelling  

Kramer, A. (2020). Video Copilot. http://www.videocopilot.net/basic/ Sarto, D. 

Diamond, R. (2020). Animation World Network. http://www.awn.com  

https://knowledge.autodesk.com/support/maya/learn?sort=score
https://www.youtube.com/channel/UC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA
https://www.youtube.com/user/MikeHermes65
https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar
https://knowledge.autodesk.com/support/maya/learn?sort=score
https://www.youtube.com/channel/UC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA
https://www.youtube.com/user/MikeHermes65
https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar
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Puede encontrar más recursos de información relacionados a los temas del curso en la 
página de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/ 

ACOMODO RAZONABLE 

Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según 
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia 
especial deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos 
Académicos. 

INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es 
todo acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad 
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política 
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero 
en la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 

Derechos reservados | Sagrado | julio, 2022 

 

 

http://biblioteca.sagrado.edu/
http://biblioteca.sagrado.edu/
http://biblioteca.sagrado.edu/
http://biblioteca.sagrado.edu/

