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DESCRIPCION

En este curso se estudia qué significa narrar historias en la era de los medios digitales
segun la teoria de la comunicacién. Tras establecer los conceptos fundamentales de la
narrativa digital, y su relacion con aquellos conceptos de la narrativa tradicional, cada
estudiante practicara la adaptacion de varios textos narrativos de su autoria, sea ficcion,
no ficcion o poesia, en un medio o plataforma digital a través del uso o combinacién de
texto, imagen, audio o video. En este taller se hace énfasis en la narrativa no lineal, asi
como en la participacion del usuario en la narracion.

JUSTIFICACION
Con este curso se propicia el objetivo programatico de estimular el desarrollo de la

literatura contemporanea a través de la formacion de escritores creativos, audaces y
criticos y de ampliar el entendimiento de la escritura creativa como una practica artistica
e interdisciplinaria que se conecta con saberes y practicas de otras areas, tales como el
periodismo, la comunicacion estratégica y la produccion audiovisual.

COMPETENCIAS
El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Comunicacion
e Cuestionamiento critico



OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

1. Explicar la definicion, teoria y caracteristicas principales del concepto de narrativa
a través de la historia
2. Utilizar los nuevos formatos para contar historias en la era digital
3. Practicar los didlogos interartisticos como posibilidad creativa
4. Considerar la hibridez de los medios como posibilidad creativa
5. Experimentar la variedad de estructuras narrativas digitales para interactuar con
las audiencias
6. Adaptar textos narrativos tradicionales a las estructuras narrativas digitales
CONTENIDO
I.De lo tradicional a lo digital
A. Las estructuras narrativas clasicas
B. La narrativa digital
1. Conceptualizaciéon
2. Elementos
3. Intersecciones artisticas
Il.La escritura para la Web
A. Comportamiento de los usuarios
B Patrones de lectura en la Web
C. Principios de usabilidad
D. Gramatica multimedia
E Recursos y capacidades de la Web
F. “El medio es el mensaje”, Marshall McLuhan
G. Géneros narrativos
1. Audiovisuales
2. Sonoros
3. Textuales
4, Visuales
H. Modelos narrativos
1. Transmedia
2. Crossmedia
3. Multimedia
l. Otras exploraciones creativas
1. Insta-poesia
2. Tuiteratura
3. Podcasts
4. Memes literarios
5. Otras tendencias contemporaneas



lll.Para construir una narrativa digital
A. ldeacion

1. Pasos y elementos

2. Herramientas

3. Escritura del guion

4, Confeccién del storyboard
B. Produccion
C. Diseminacion
D. Interaccién con la audiencia

METODOLOGIA
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

° Flipped classroom

° Lectura consciente y analitica

° Ejercicios de escritura: cuentos, resefas y reflexiones

° Conectar la obra literaria con otras manifestaciones artisticas
° Conferencias a cargo de invitados

° Asistencia a presentaciones de libros

EVALUACION

Composiciones 30%
Experiencia de inmersion 20%
Presentaciones orales 20%
Trabajo final 30%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado
Corazon para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad
académica es todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y
responsabilidad que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que
falte a la politica de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones:
recibira nota de cero en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de
F(*) en el seminario: suspension o expulsion segun se establece en el documento de
Politica de Integridad Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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