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DESCRIPCION

Este curso aborda la teoria y practica de los conceptos fundamentales de la informatica
y redes para la produccion digital de contenidos para medios audiovisuales. El o la
estudiante manejara la operacién de computadoras y otros equipos para la grabacién
de video y audio, edicion, almacenamiento y transmision de contenidos.

JUSTIFICACION

Los medios de comunicacién audiovisual funcionan a través de canales y estructuras
técnicas cuya base es la conectividad digital. Esto hace imperativo el conocimiento
basico de redes de comunicacion binaria, asi como el uso de computadoras y otros
equipos relacionados. Los conceptos, definiciones y operaciones vinculadas al
procesamiento almacenamiento y transmisién de datos digitales es fundamental para
las disciplinas relacionadas con la produccion de audio y video para medios masivos.
Este curso pretende ofrecer al estudiante los conocimientos esenciales de la
informatica para la operacion correcta de diversas herramientas en escenarios de
produccion de contenidos.

COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Investigacion y exploracion
e Comunicacion



OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

. Aplicar los conceptos basicos de la informatica para la operacion de

equipos y sistemas digitales de produccién audiovisual.

. Programar parametros esenciales en computadoras y otros sistemas

para la produccion de contenidos audiovisuales.

. Emplear los conceptos de informatica necesarios para la correcta

captura, procesamiento y transmision de contenido audiovisual digital.

. Manejar diversos tipos de archivos digitales y el proceso de

compresion de datos.

. Ejecutar conexiones efectivas a diversas redes de datos para

el envio, transmision y descarga de material audiovisual digital.

CONTENIDO

Conceptos generales
A. Componentes de sistemas digitales y computadoras
B. Equipo fisico ("hardware") y programacion ("software")
C. Memoria e informacién
D. Interfaz
E. Sistemas operativos
Manejo de archivos
Tipos de almacenamientos
Almacenamiento de la informacién
Sistemas individuales y compartidos
Almacenamiento de nube
indices y estructuras
Manejo de archivos
. Replicacién y sistemas de resguardo de informacion
Formatos de archivos
A. Tipos de archivos digitales de informacion audiovisual
B. Formatos de compresion
C. Concepto de “Proxy”
D. Convertidores de archivos
Redes y conectividad
A. Concepto de redes
B. Conexiones de redes alambrica e inalambricas
C. Velocidad de conexion y ancho de banda
D. Lainternet
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E. Los sistemas de “nubes”
F. Conectividad de internet fija y por redes de comunicacion celular

V. Audio y video por IP
A. Concepto de informacién audiovisual por IP
B. Sistemas de conexién y comunicacion audiovisual por IP
C. Protocolos de conexion audiovisual por IP
D. “Streaming” y trasmision de informacion en directo
VI. Sistemas colaborativos de informacién audiovisual
A. Sistemas de intercambio y colaboracién de archivos audiovisuales
B. Conceptos de produccién de material audiovisual en ambientes
colaborativos
C. Protocolos y practicas saludables en ambientes de colaboracion de
informacion audiovisual

METODOLOGIA
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

e Aprendizaje basado en proyectos - ABP
e Aprendizaje colaborativo - AC
e Aprendizaje basado en desafios o en retos - ABR o ABDe

EVALUACION
Participacion 10%
Presentaciones digitales 20%
Pruebas y practicas grupales 20%
Trabajos parciales 20%
Proyecto final 30%
Total 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacién detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.
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INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazén
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad que
debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica de
honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero en
la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsidn segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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