
	

	

1 
	

PRONTUARIO

TÍTULO:  Diseño Visual y Prototipos

CODIFICACIÓN: CCO  255

PRERREQUISITO: CCO 102 
 
CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto | 1 término

DESCRIPCIÓN 
 
Este curso provee al estudiante un entendimiento y acercamiento holístico hacia el 
diseño visual, fortaleciendo destrezas de principios visuales, teoría de color, tipografía y 
sistemas de grid para la creación de plantillas de diseño. La clase complementa la visión 
artística del estudiante con la identificación de diseños que son estéticamente agradables 
y prácticos.  Los estudiantes entenderán la importancia del diseño visual en la 
experiencia de usuario, sobre cómo la historia influencia el presente y aplicaciones 
prácticas para la creación de diseños. Los estudiantes crean activos en softwares como 
Adobe Illustrator y Adobe Photoshop, luego crean plantillas de diseño utilizando 
programas como Figma y Adobe XD, luego preparan estas plantillas para la fase de 
prototipo. En este curso el estudiante  produce un prototipo de diseño que acompañe la 
visión de un producto digital.  
 
 
JUSTIFICACIÓN 
Todo diseño de producto digital tiene como objetivo resolver un problema, ya sea un 
problema estético o de funcionalidad, dentro del diseño creativo digital estas soluciones 
se relacionan directamente con la experiencia del usuario y ocurren a través de la 
interacción con una interfaz. Proponer soluciones de diseño creativo implica estudiar el 
problema, diseñar una solución o producto, crear el producto, y probar el producto. Este 
curso le provee al estudiante un puente entre la teoría y la creación de soluciones, a 
través del diseño, que sean prácticas y que se puedan poner en prueba.  Para esto el 
estudiante conceptualiza y crea prototipos de diseño de interfaz que respondan a 
situaciones y necesidades reales en la industria.  
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COMPETENCIAS 
 
El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 
 

●   Investigación y exploración 
●   Cuestionamiento crítico 

 
 
OBJETIVOS 
 
Al final del curso, el o la estudiante será capaz de: 
 

1.  Identificar las diferentes etapas de producción de un diseño de interfaz.  
 
2.  Analizar problemas o necesidades para crear soluciones a través del diseño.  
 
3.  Conceptualizar propuestas de diseño. 
 
4. Crear plantillas de interfaz de usuario. 
 
5.  Crear prototipos a base de necesidades o problemas reales.  

 
 
CONTENIDO 
 

I. Introducción general 
 

A. El diseñador y el diseño 
1. El impacto del diseño en el desarrollo de una experiencia de 

usuario 
2. El rol del diseñador en la creación de interfaces de usuario 

B. Ciclo de vida de un proyecto de diseño para experiencias de usuario 
1. Investigación 
2. Análisis de necesidades o problemas a resolver 
3. Conceptualización  
4. Producción 
5. Pruebas 
6. Entrega 
7. Mantenimiento 
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II. Conceptualización y Práctica 

 
A. Acercamientos a la creación de soluciones a través del diseño  
B. Creación de diseño utilizando softwares como Adobe Illustrator, 

Photoshop, Adobe XD o Figma. 
C. Introducción a softwares softwares como Adobe XD y Figma para crear 

prototipos 
D. Técnicas para creación de plantillas 
E. Ejecución de flujos prácticos para la creación de prototipos  

 
III. Proyecto 

 
A. Creación de proyecto a base de una situación o necesidad basada en la 

vida real  
1. Investigación 
2. Análisis de necesidades o problemas a resolver 
3. Conceptualización 
4. Producción 
5. Pruebas  
6. Entrega de prototipo  

 
IV. Presentación final  

 
 
METODOLOGÍA 
 
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 
 

●   Aprendizaje a base de proyectos 
●   Pensamiento de diseño 
●   Blogs y portafolio web 
●   Aprendizaje colaborativo  
●   Recursos multimedio 
●   Discusión, foros, debates o paneles 
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EVALUACIÓN 

Participación 20%
Trabajos parciales 40% 
Presentaciones orales 10%
Proyecto o Examen (final) 30%
Total 100%

AVALÚO DEL APRENDIZAJE 
 
Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 
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REVISTAS ELECTRÓNICAS 

 

International Journal of Art & Design Education 

https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=shib&db=edspub&AN=

edp83943&lang=es&site=eds-live&authtype=shib&custid=s5316525 

 

The International Journal of Visual Design 

https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=shib&db=edspub&AN=

edp1919658&lang=es&site=eds-live&authtype=shib&custid=s5316525 

 
 
Puede encontrar más recursos de información relacionados a los temas del curso en la 
página de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/ 
 

ACOMODO RAZONABLE 
 
Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según 
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia 
especial deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos 
Académicos. 
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INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es 
todo acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad 
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política 
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero 
en la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 

 
 
 
Derechos reservados | Sagrado | septiembre, 2023 
 
 


