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TiTULO: Disefio de productos

CODIFICACION: ART 315
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Creacién tridimensional

CREDITOS: Tres (3) créditos

DESCRIPCION

Taller experimental y laboratorio enfocado en el desarrollo de conceptos de productos y
servicios. Este curso estimula el progreso de conocimientos orientado al pensamiento de
disefio y la gestion de ideas. A través de una serie de presentaciones, debates y
proyectos ejemplares, los estudiantes exploran las practicas de disefio actuales y el
papel de la teoria que informa y guia la gestién del proceso de diseno. Los estudiantes
adquieren conocimientos y experiencia para contribuir al proceso de disefo de
productos, servicios y sistemas en el que se da igual importancia a los objetivos, usuarios
y necesidades de tareas.

JUSTIFICACION

Las sociedades florecen cuando los ciudadanos participan en el discurso publico
reflexivo y la comunicacion sobre ideas que dan forma a la experiencia humana. Es
importante que los profesionales de distintos ecosistemas sean capaces de
complementar los conocimientos y de crear condiciones para el pensamiento creativo y
la innovacién, dentro de una organizacion compuesta por una amplia variedad de
profesionales, la mayoria de los cuales no estan familiarizados con el pensamiento de
disefio.

Competencias transversales

Cuestionamiento critico
Comunicacion oral y escrita
Exploracién / Investigacion
Emprendimiento / Innovacion
Sentido ético y justicia social
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Competencias especificas (objetivos de aprendizaje)



Al concluir el curso, el estudiante:

1. Identifica y valora la importancia de la investigacion transdisciplinaria y de los
procesos del Pensamiento de Disefo para el desarrollo de distintos conceptos.

2. Desarrolla la capacidad para disefiar multiples soluciones conceptuales y
técnicas relacionadas a su produccion individual y de pensamiento de disefio tipicos de
distintas industrias.

3. Analiza la experiencia desde la perspectiva de los posibles clientes y usuarios a
través de los disefios propuestos y las necesidades que cubren.

4. Investiga, describe y aprecia la calidad expresiva y técnica de imagenes,
actividades o experiencias de arte y productos de disefio generados parcial o
totalmente mediante la utilizacion de tecnologia digital.

5. Lleva a cabo procesos de conceptualizacion, desarrollo y produccién de ideas
innovadoras.
6. Participa de proyectos individuales y en equipo de todas las fases del disefio de

‘componentes” en un esquema de disefio completo.

7. Entiende el proceso de analisis de precedentes del trabajo de los distintos
profesionales en una variedad de campos del arte y el disefno.

8. Analiza y comenta de forma critica sobre su propio trabajo creativo y el de otros,
demostrando su sentido ético y de responsabilidad personal y de grupo.

9. Integra herramientas de apoyo al disefio como el dibujo multidimensional, la
planificacion, la utilizacion del color, textura y la composicién para desarrollar maquetas
y prototipos que comuniquen las ideas y los temas.

10.  Vincula conocimientos de disefio a su responsabilidad ética, moral y ciudadana.

CONTENIDO:

l. Teoria y contexto:
A. Trasfondo historico del disefio.
1. Evolucion del disefo en su contexto historico. (Puerto Rico).
2. Teoriay practica del disefio en sus distintos contextos. Artes
aplicadas.

B. Vocabulario y conceptos basicos del disefo.
1. Aplicaciones del disefo
1. Conceptual
2. Aplicado
3. Industrial
4. Grafico
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De entornos

De experiencias

Negocios

Componentes (Moda, accesorios, objetos)

2. Medios (Técnicas, herramientas y especificaciones técnicas)
Dibujos multidimensionales

Perspectivas

Prototipos

Maquetas

Planos

Modelado

1.
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3. Elementos y principios del disefio aplicados a la creacién y la
representacion conceptual.

4. Tipos de productos (de uso y de consumo)

5. Accesibilidad y funcionalidad del producto.

6. Aspectos Eticos y Legales: Plagio. derechos de autor, marcas
registradas, errores e informacion engafnosa.

Investigacion y practica integrada.
A. Investigacién para el disefio de producto.

a. Desarrollo del concepto, estética y contenido
Investigacion en la disciplina
Investigacion transdisciplinaria
3. Caracteristicas de los consumidores
a. ldentificacion y seleccion de alternativas de proceso de disefio.

1.
2.

-
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. Investigacion contextual: entrevistas, revision

bibliografica, etc.

Investigacion, analisis y experimentacion del disefio para
la resolucion de problemas.

Descripcidn y Analisis de necesidad y/o producto
Consideraciones funcionales y de accesibilidad.
Especificaciones y prototipado. Pruebas de usabilidad,
Documentacion escrita y/o grafica de resultados del
proceso de investigacion.

B. Talleres de practica y creacién individual, incorporando principios del
pensamiento de disefio y estrategias de pensamiento creativo.
a. Propuesta de concepto de disefio dependiendo de la
implementacién, industria, sector o mercado.

1.
2.

3.

Desarrollo de maquetas, dibujos y prototipos.
Desarrollo de Perspectivas Lineales y/o representacion
visual.

Redaccion de material de apoyo: titulo, concepto,
mercado potencial, etc.

Produccion de Diseno de Producto



A. Presentacion de Concepto (s) de Disefo

B. Maqueta, prototipo y presentacion final.
C. Presentacion y documentacion grafica/visual (Portafolio)
METODOLOGIA

e Investigacion critica de contenidos audiovisuales de las practicas del disefo.
e Analisis critico de lecturas relacionadas al sector o ecosistema.

e Visitas a museos de Arte y Disefio.

e Discusion socializada

EVALUACION:
Proyectos de investigacion/documentacion (minimo 2)

20%
Presentacion y documentacion de proyectos de taller (minimo 3)

60%
Presentacion de Portafolios de proyectos vy final

20%

Total 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE
Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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Revistas especializadas

Art News

Art Nexus

Art Forum
Lapiz

Mas de Arte
Art in America
Artnet

Flash Art
Frieze



Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omisién que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero
en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsion segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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