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PRONTUARIO
TITULO: Introduccién a la multimedia
CODIFICACION: PDG 601
REQUISITOS: Acceso a la Web en su hogar o lugar de empleo; un jump drive de no

menos de 1 gigabyte de memoria; correo electronico; manejo de
navegadores Web.

CREDITOS: Tres (3) Créditos, tres (3) horas semanales, una (1) sesion virtual de
una hora a la semana, una (1) sesion

DESCRIPCION

Este es el curso medular para el programa de periodismo digital. Es una introduccién al universo
multimedia de la Web y la convergencia de medios informativos. Ensefia las principales
tecnologias de la noticia digital. Compara las tecnologias informativas del viejo orden analogo
con las nuevas plataformas digitales. Recorre la historia de la Internet. La evolucion posterior de
la Red y sus configuraciones tedricas de Web 1.0, Web 2.0 y la Web 3D o semantica. Explica el
surgimiento del periodismo digital y la convergencia de medios a partir del 1990. Hace una
taxonomia de las herramientas bésicas de la multimedia. Entra en descripciones del disefio, estilo
y contenidos noticiosos para periddicos electronicos, la radio digital y la Web-TV. El estudiante
ve ejemplos funcionales en la Red de medios informativos digitales. Se explica la estructura y
disefio de la Internet en su dimension informativa. Incluye descripcion y utilidad del DVD y CD
como medios universales de difusion informativa, los cddigos de sonido y video (codecs), las
dimensiones de la educacion a distancia y los distintos programados (software) que dominan el
mensaje multimedia. Se da especial énfasis a los métodos de rastreo de datos en la Web a través
de buscadores y directorios. Incluye conceptos bésicos de seguridad en la Red y validacion de
datos y su uso ético. Se analiza la literatura “cyberpunk”. El curso tiene un componente virtual
(Moodle). Al final del curso el estudiante preparara un blog y publicard en la Web su primer
trabajo multimedia a través de un wiki disenado para esta clase, en ruta a preparar un e-portafolio
profesional que le permita graduarse del programas

JUSTIFICACION

El periodismo digital y el estilo multimedia de narracion noticiosa estd enraizado en la
comunicacion social del siglo 21. Las publicaciones en linea son un medio que continuamente
ganan mas publico, uno muy exigente que pide informacion facil de entender, al minuto y en
forma interactiva. El nuevo medio necesita de un lenguaje dindmico, al grano y estilos de
narrativa multidimensional. Por tanto, existe una gran demanda para productores de contenido
multimedia que manejen la nueva dindmica narrativa no lineal. Este curso coloca al alumno en la
ruta para adquirir los conceptos basicos sobre infraestructura, tecnologias, disefio y funcion de la



Internet, sus elementos de interactividad, convergencia, plataformas, estilos y difusion
informativa. Asi adiestrados, habra mejores perspectivas de desempenarse como profesionales
optimos en el campo del periodismo digital de siglo 21. De eso modo, el curso propone reducir la
fractura digital existentes en redacciones de medios entre el viejo orden anélogo y el orden nuevo
de la hipermedia.

OBJETIVOS

Al finalizar el curso, los estudiantes estaran capacitados para:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Definir lo que es multimedia y dar a conocer los distintos estilos de la informacién
noticiosa no lineal en la tecnologia digital.

Distinguir las distintas plataformas digitales existentes, las emergentes y sus usos
informativos.

Explicar la naturaleza interactiva de los contenidos multimedia para la Web, su uso en
los portales informativos, su convergencia logica y su funcionalidad real y virtual.

Entender la arquitectura de paginas electronicas noticiosas, incluyendo el uso basico de
HTML, Javascript, sus aplicaciones naturales, disefio de contenidos dindmicos.

Utilizar las herramientas de navegacion en Web. La Red visible y la profunda y sus
bases de datos.

Realizar investigaciones periodisticas a través de  buscadores, metacrawlers,
navegadores y directorios.

Conocer las trampas informativas de la Web con la meta de preparar noticias digitales
veraces y precisas y la validacion de datos sacados de la Red.

Emplear una mentalidad de productor de contenidos digitales multidimensionales
(convergentes) versus el reportero de una sola disciplina medidtica.

Ubicar datos en la Web con precision, rapidez y seguridad mediante el sistema Boolean
y otras técnicas de rastreo.

Adquirir los fundamentos cibernéticos de la Web para entender los demds cursos
especializados del programa.

Identificar las comunidades informativas en la Internet y el fenémeno de los weblogs
como fendmeno de periodismo participatorio.

Interpretar la narrativa no lineal y sus estilos modulares y convergentes y los sistemas
de publicacion (hosting) en la Web.

Clasificar y usar las distintas herramientas y aplicaciones Web para crear contenidos
multimedia adecuados.

Conceptualizar los mecanismos de transmision de noticias por todo el espectro de la
Web.

Inculcar aspectos éticos basicos para el uso adecuado de la multimedia como
herramienta de comunicacion social.



CONTENIDO

I. Historia de la Internet y su conformacion original militar, luego académica y al final su
comercializacion y definir lo que es multimedia con sus estilos de informacion no lineal.
A. Precursores y conceptos claves de la era informética

B. Sistemas andlogos que dan paso a la digitalizacién
C. ARPANET, CIVILNET; usos cientificos y militar de la Internet primitiva.
D

. Telecomunicaciones en la Internet y las redes informaticas: IANs, WANs, LAN:s,
intranets,

E. Los protocolos de la Internet (TCP/IP, PIP, HTTP, FTP)

F. Administracion de la Internet y la Web: ICAAN, TAAN, UNESCO y IRC.
II. ;De quién es la Web? Nace la gran malla

A. Historia, figuras, concepto, disefio y tamafno de la Red.

B. Control de las redes de informaciéon y comunicacion (e-gobernancia y reclamos de la
ONU de co-gobierno internacional de la Internet.

C. La literatura cyperpunk y la novela Neuromancer como libro embleméatico de la
cultura Web

D. Dominios, URLs,

E. El navegador Mosaico y los primeros directorios aplicados a la Web (cronologia y
evolucion)

F. Surgimiento del periodismo digital y el estilo narrativo no lineal (multimedia)

G. Narracién lineal versus no lineal en la Web y sus interfases GUI (Graphics User
Interphase) y las distintos tipos de hiperenlaces.

H. Descripcion de lenguajes basicos de la Red: HTML, Javascript, XTML, y las
plataformas de disefio Web.

I. Interactividad noticiosa: foros, blogs, chats, encuestas.

J. Estructuras basicas y disefio de portales de noticia o educativos (anélisis virtual de
cinco portales: Periodista Digital / Universia / Chicago Tribune / La Opinion Digital /
Primera Hora

K. Diferencias entre navegadores (browsers), los directorios, los buscadores (search
engines) y los distintos algoritmos de rastreo de datos.

L. Comunidades virtuales de la Red, Newsgroups, Listservs y IRC y Is redes sociales,
Facebook, Myspace, You Tube, Second Life en su funciéon informativa.

M. La noticia caliente (spot news) en la Web: portales informativos, radio digital y Web-
TV y sus procesos de actualizacién de noticias (CNN, BBC, ABC, NBC, CBS,
Univision, Telemando digitales, etc.)

N. E-zines informativos

II1. Tecnologias para contenidos en la Web.



A.

D.

E.

F.

Introduccion al Rich Media y sus usos informativos. Muestras de Rich Media en:
1. World Wide Web

foros interactivosComputer games

juegos de computadoras

TV interactive

telefonia mobile (SMS) y texteos

correos electronicos

comercio electronico

A e

literatura electronica .

. Investigacion periodistica en la Web

archivos de iméagenes
base de datos de sonidos
bases de datos de video
mapas

bibliotecas cibernéticas

AN A e

documentos de gobierno y sus portales oficiales, educativos, militares, cientificos
y de ONG.

Aplicaciones que hacen funcionar la Web noticiosa mediante newsfeeders: RSS,
XML. Atom.

Disefio (algoritmos) y uso de los de los metabuscadores como Google, Hotbot, Excite.
Browsers como Firefox, Internet Explorer, Yahoo, la funcion distinta de cada uno.

Sistema Boolean de rastreo de datos y sus técnicas alternativas.

Las trampas noticiosas de la Web: spoofing, cybersquatting, site cloning.

IV. Estilo multimedia y sus heramientas narrativas no lineales

A.

Simetria de textos, audio y visuales en la noticia digital

B. Estilo de la narrativas no lineal
C.
D

. Valorizaciones de la noticia en la Web; el usuario como determinante de la noticia y

Esencialidad de la interactividad la narracion digital

facilitador secundario de contenidos

E. El texto hipermedia (dindmico) como clave de la narrativa Web

M

Q

Estilos estructurales: la tradicional piramide tradicional se convierte en nota
panordmica, los contenidos modulares y la narracion circular.

El sonido como herramienta narrativa y los formatos digitales basicos

El video como complemento informativo y sus formatos béasicos



I. Convergencias auxiliares: uso de la imagen fotografica, animaciones, ilustraciones ,
mapas, bocetos, fotogalerias, documentos PDF. Formatos basicos de la foto digital.

J. Ejemplos de los empaques multimedia en periddicos en linea (minnpost.com,
periodistadigital.com, chicagotribune.com, etc. )

K. Publicar en la Web y sus aplicaciones no lineales: Joomla, Acrobat, Flash, Fireworks,
Indesign, Photoshop, Quicktime, Audacity, etc.)

L. La naturaleza interactiva de los contenidos multimedia para la Web, su uso en los
portales informativos con sus convergencias logicas.

M. La adquisicion de una mentalidad de productor de contenidosversus el reportero
tradicional.

V. Conceptos basicos de educacion a distancias, plataformas y tecnologias

A. Moodle

B. Blackboard

C. Modelos asincronicos académicos: Harvard Lecture System / Stanford Online

D. Netmedia

E. Creacion de un blog

VI. Hoy hacia el futuro: formatos no convencionales y plataformas emergentes para noticias

A. Los videos virales informativos

B. EIDVD y CD como herramienta informativo universal

C. Podcasting y video streaming

D. Lanueva Web semantica (The Grid)

E. Los medios informativos alternativos para la Web: portales NGO, ambientalistas,
politicos, académicos (campus newspapers), comunitarios, organizaciones sin fines
de lucro, cultura, deportes, fardndula y negocios. (Visitas virtuales a través de
Moodle)

F. Aplicaciones SMS y otros formatos diminutos: el celular como medio informativo.

G. El Digital Wall informativo

H. Proyecciones al futuro y como mantenerse al dia en las tecnologias de fibra dptica,

superautopistas informativas, sistemas de data intuitivos, mundos virtuales,
telecomunicaciones veloces, infraestructuras satelitales.

I. Seguridad, firewalls, taxonomia del virus cibernético y password phrasings
J.  Uso ético de las herramientas multimedia.
K. El futuro de la Web: The Grid

ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES

Conferencias en el salon



Conferencistas visitantes

Discusiones en grupo

Presentaciones por estudiantes individualmente y en grupos

Uso de plataforma virtual de aprendizaje Moodle

Investigacion en la Web. Busqueda de datos y preparacion de reportajes con los datos
obtenidos.

Visitas a medios de portales informativos tanto presencial como virtual mediante enlaces a la Web
Ejercicios de evaluacion de periddicos en linea y portales informativos especializados.
Ejercicios de redaccion no lineal y uso del hipertexto

Creacion de un blog y preparar un empaque multimedia completo para incluir en e-portafolio
final del estudiante (para recibir su certificacion).

EVALUACION
Reportajes / Investigacion Web 40%
Asignaciones virtuales 35%
Proyecto final multimedia 25%
Total 100%
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