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DESCRIPCION

En este curso se estudian las tecnologias de la informacion como herramienta de trabajo
y su implementacién en el proceso educativo. El o la estudiante como futuro maestro/a
se capacita y explora las posibilidades que tiene con el uso de la tecnologia, como medio,
y el acceso a la informacion. Se aborda la tematica del curso a partir de un componente
historico de la computadora y de la Internet, su impacto en la sociedad moderna y
problemas éticos. Ademas, se estudia la estructura y uso del sistema operativo de la
computadora, principios de programacioén, principios y fundamentos presentes en la
implementacion de la computadora y dispositivos moviles en la educacién, tanto en
tareas docentes como administrativas de indole educativo. Se hace énfasis en los
elementos esenciales para evaluar y seleccionar programas y herramientas de uso en la
pedagogia. Este curso se ofrece con apoyo en la Web.

JUSTIFICACION

Estamos viviendo un momento histérico en el que tanto maestros como futuros docentes
deben prepararse para el uso de la tecnologia y manejo de la informacién en su proceso
formativo. El desarrollo tecnoldgico y el acceso a la Internet ha cambiado la manera de
ensenar y aprender; se pueden encontrar informacién y recursos educativos variados y
en diferentes formatos. El maestro cuenta hoy dia con muchisimas herramientas para
explorar nuevas posibilidades. Para el profesional de la educacion con el conocimiento
para acceder a la informaciéon adecuada e implementacion de las herramientas
educativas las alternativas se multiplican.



COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

Emprendimiento e innovacion
Investigacion y Exploraciéon
Comunicacién

Sentido ético y justicia social

OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

1. Reconocer la importancia y utilidad practica de las tecnologias de la informacién
y comunicacion, asi como los sistemas, programas y componentes de
computadoras en el ambito cotidiano y educativo.

2. Manejar con destreza y elementos éticos aplicables los procesos fundamentales
de la busqueda de datos e informacién de calidad con énfasis en el campo
educativo.

3. Aplicar destrezas de manejo de herramientas tecnoldgicas y de investigacion para
la solucién de problemas.

4. Manejar de forma adecuada y responsable la informacién y la tecnologia,
demostrando sentido de ética en su desempeio profesional y personal.

5. Integrar de manera efectiva y creativa elementos centrales de la Internet y la World
Wide Web, asi como recursos especializados en el campo educativo destacando
los elementos de la ética informatica.

6. Aplicar elementos practicos de programas de uso comun, programados sencillos
de edicion audiovisual, asistencia tecnologica y otros recursos.

7. Manejar con destreza elementos y herramientas especializadas de la informatica
en educacion.

8. Disefiar experiencias de aprendizaje diversas, creativas e inclusivas para la
modalidad de ensefianza remota o en linea, integrando el portafolio electronico.

CONTENIDO

Conceptos generales de las tecnologias de informacién y su impacto en la
educacion

A. Tecnologias de la informacién y comunicacién

B. Evolucion de los sistemas de computadoras y acceso a la informacion
1. Breve historia de las computadoras electronicas
2. Uso de la computadora y dispositivos movile
3. Impacto de la computadora y dispositivos méviles en la educacion



4. Problemas éticos en el uso de la informacion y la tecnologia en la
educacion
C. Componentes del sistema computarizado
1. Equipo fisico ("hardware") y Programado ("software")
2. Memoria y almacenamiento
3. Datos e informacién
4. Procedimientos/documentacion

Manejo, organizacion y evaluacion de la informacion

A. Busqueda de informacién: sistema de bibliotecas virtuales y recursos
externos

B. Referencias bibliograficas y citas

C. Evaluacion de la calidad de la informacion

D. Politica de plagio institucional y general

La Internet y la World Wide Web (www)

A. Conceptos de comunicacion entre computadoras y redes
B. Recursos y servicios disponibles en la red aplicados a la educacién
1. Correo electronico y paginas Web
Motores de busqueda
Transferencia de archivos
Comunicacion sincroénica ("chat", "instant messaging", herramientas Web
para reuniones grupales)
C. Web 2.0y Web 3.0
1. Herramientas de colaboracion, socializacion, administracidon e intercambio
de la informacion
2. ldentidad digital
D. Etica informatica
1. Privacidad y libertad de expresién y censura
2. Acceso a las tecnologias de la informacion y el derecho a la educacion
3. Crimenes cibernéticos

>N

Aplicaciones generales

A. Programas de presentaciones, procesador de palabras y hojas de calculo
B. Programas de edicion sencilla de informacion multimedia (visual, auditiva y
audiovisual)
C. Pensamiento Computacional
1. Algoritmos
2. Programacion
3. Elementos fundamentales de un programa



VI.

4. Instrucciones
5. Subprogramas
6. Control

Aplicaciones especializadas en educacion

A. Aplicaciones didacticas
1. Computer Assisted Instruction (CAl), Computer Supported Instruction
(CSI), Computer Related Instruction (CRI
2. Juego y simulaciones
3. Programados de uso comun en el campo educativo (lineas de tiempo,
organizadores graficos, encuestas, etc.)
4. Plataformas comunes en educacion
B. Aplicaciones no didacticas
Aplicaciones administrativas (para el apoyo académico).
Servicios generales
Procesos de evaluacién
Banco de datos
Definicién y uso
Clasificacion y manejo general
C. Introducmon a la asistencia tecnoldgica en educacion especial
1. Definicidn general y equipos principales
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Introduccion a disefios de experiencias de aprendizaje de forma remota o en
linea

Consideraciones de equidad y justicia social en el acceso a las TIC
Elementos generales de planificacion

Comunicacion sincronica: aplicaciones

Creacién de un ambiente adecuado y motivador

Consideraciones generales de evaluacion en espacios virtuales
Actualizacion del portafolio electronico
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METODOLOGIA

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

Aprendizaje colaborativo

Conferencia y discusion de temas

Talleres especializados

Discusién, foros, debates, coloquios, etc.

Creacidén de modulos educativos

Practica de programados, aplicaciones y simulaciones



e Coaching orientado a procedimientos

e Coaching orientado al manejo de diferentes plataformas digitales y redes
sociales

e Uso de recursos disponibles en la Internet

EVALUACION
Participacion 5%
Trabajos parciales 40%
Presentaciones orales 20%
Composiciones 10%
Proyecto o examen (Evaluacion final) 25%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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RECURSOS ELECTRONICOS

Alice http://www.alice.org/ (Pensamiento Computacional)
Alice: Bajar la aplicacion de Alice: https://alice.softonic.com/

APA: 7th Edition Reference Quick Guide. https://apastyle.apa.org/instructional-
aids/reference-guide.pdf

APA: Style and Grammar Guidelines https://apastyle.apa.org/style-grammar-guidelines
APA: What’s New in the Publication Manual of the American Psychological Association,
Seventh Edition. https://apastyle.apa.org/instructional-aids/whats-new-7e-guide.pdf
Biographies Pioneers of computing: http://www.thocp.net/biographies/biographies.htm
Charles Babbage Institute (Center for the History of Information Technology):
http://www.cbi.umn.edu/

Code: https://code.org/ (Pensamiento computacional)

Creative Commons: https://creativecommons.org/

El Pais Tecnologia: http://tecnologia.elpais.com/

PowerPoint Templates: http://www.presentersonline.com

Tutoriales de MicrosoftOffice (inglés):: https://edu.gcfglobal.org/es/informatica-basica/

Tutoriales de Microsoft Office (espariol):https://edu.gcfglobal.org/es/subjects/tecnologia/
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Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero
en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsion segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.

Derechos reservados | Sagrado | Noviembre, 2022
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