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PRONTUARIO 

 
 
TÍTULO: Diseño y producción audiovisual digital con fines educativos 
CODIFICACIÓN: EDU 680 
PRERREQUISITO: EDU 665 
CRÉDITOS: 3 créditos | 45 horas contacto | 1 término 

 
DESCRIPCIÓN 
Este curso explora los conceptos básicos de la producción de vídeo, incluida la 
preproducción (por ejemplo, escritura de guiones, guiones gráficos), grabación de video 
(por ejemplo, composición, equipo, herramientas digitales, iluminación, audio) y 
posproducción (por ejemplo, edición). A través de actividades basadas en proyectos, los 
estudiantes aprenderán cómo aplicar su conocimiento de los principios del diseño 
multimedia y las teorías de aprendizaje para el desarrollo de videos interactivos y 
accesibles que mejoran la enseñanza y el aprendizaje. 

 
JUSTIFICACIÓN 
Los medios audiovisuales representan un potencial pedagógico para favorecen la 
comunicación e interacción entre docentes y estudiantes. Ante los diversos escenarios 
de aprendizaje que nos presenta la era digital, los líderes educativos necesitan poseer 
literacia en el diseño, producción y evaluación de medios audiovisuales. Estos medios 
además de maximizar el aprendizaje facilitan que el docente pueda crear recursos 
innovadores, atractivos y accesibles, que apelen a los interés de los estudiantes. Este 
curso, provee competencias de producción audiovisual, para que los líderes educativos 
puedan diseñar, crear y emplear eficazmente el uso de estos medios acorde a las 
exigencias de la educación en la era digital. 

 
COMPETENCIAS 
El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias: 

● Cuestionamiento crítico 
● Innovación y emprendimiento 
● Investigación y exploración 
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OBJETIVOS 
Al finalizar el curso, los y las estudiantes estarán capacitados para: 

1. Reconocer el valor pedagógico de integrar recursos multimedia audiovisuales a la 
enseñanza, para desarrollar contenidos didácticos innovadores, inclusivos, 
accesibles y relevantes. 

2. Desarrollar conocimientos y destrezas en el uso de la tecnología, que permitan a 
los líderes educativos empoderar a sus estudiantes con las ventajas que les 
aportan los recursos multimedia audiovisuales. 

3. Desarrollar la escritura de guiones o guiones gráficos para organizar y estructurar 
de manera lógica los contenidos de aprendizaje de una clase. 

4. Utilizar efectivamente equipos básicos de producción de audio y video para 
enriquecer los contenidos didácticos de un currículo académico. 

5. Evaluar los recursos multimedia audiovisuales más apropiados para la producción 
de contenido didáctico que responda a las metas y objetivos de aprendizaje. 

6. Analizar la accesibilidad, los derechos de autor multimedia y el manejo ético y 
responsable de la tecnología, como aspecto imprescindible para una ciudadanía 
digital. 

7. Diseñar materiales en formato de audio y video que favorezcan la motivación y el 
aprendizaje significativo en entornos sincrónicos y asincrónicos. 

8. Producir recursos multimedia audiovisuales, que fomenten la comunicación, la 
participación e interacción de los alumnos y los docentes en diversos entornos de 
aprendizaje. 

 
CONTENIDO 

 
I. Introducción a la multimedia y conceptos básicos 

A. Conceptos de diseño 
B. Concepto de multimedia 
C. Concepto de diseño de multimedia 

 

II. El video y el audio como recursos didácticos en la enseñanza y aprendizaje 
A. El video como una herramienta de aprendizaje 
B. El audio como una herramienta de aprendizaje 
C. Importancia del uso del video y audio como estrategias educativas 
D. Recursos audiovisuales para fomentar entornos inclusivos y accesibles de 

aprendizaje. 
E. Audio y video como medios digitales de avalúo formativo y evaluación en la 

enseñanza. 
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III. Producción de audio para apoyar el aprendizaje 
A. Introducción al sonido (formación del fenómeno y acústica) 
B. Equipos y formatos de grabación en audio para uso didáctico 
C. Planificación, producción y publicación 
D. Desarrollo de “Storytelling” en audio 
E. Tipos de planos 
F. Herramientas digitales básicas para grabar y compartir audios 
G. Edición de audio con herramientas multimedia básicas 
H. Exportación del audio y difusión en línea 
I. Evaluación de la producción, los resultados y el rendimiento de los contenidos 

 

IV. Producción de video para apoyar el aprendizaje 
A. Luz, imagen y señal de video 
B. Equipos y formatos de grabación en video para uso didáctico 
C. Planificación, producción y publicación 
D. Desarrollo de guiones (escritos y gráficos) 
E. Edición de videos con herramientas multimedia básicas 
F. Exportación del video y difusión en línea 
G. Evaluación de la producción, los resultados y el rendimiento de los contenidos 

 

V. Diseño y producción de un objeto de aprendizaje multimedia con fines didácticos 
A. Análisis 
B. Diseño 
C. Desarrollo 
D. Implementación 
E. Evaluación 

 

METODOLOGÍAS 
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodología de aprendizaje activo: 

 
● Conferencias y presentaciones 
● Trabajos en línea 
● Análisis críticos de lecturas 
● Trabajos colaborativos 
● Presentación oral 
● Proyecto 
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EVALUACIÓN 
 
Participación 5% 
Trabajos parciales 20% 
Composiciones 20% 
Presentación oral 25% 
Proyecto especial 30% 
TOTAL 100% 

 
AVALÚO DEL APRENDIZAJE 

 
Se aplica la rúbrica de avalúo institucional a la actividad central del curso. 
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Puede encontrar más recursos de información relacionados a los temas del curso en la 
página de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/ 

 

ACOMODO RAZONABLE 
 
Para obtener información detallada del proceso y la documentación requerida, debe 
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en 
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitación (1973), según 
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia 
especial deberá completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos 
Académicos. 

 
INTEGRIDAD ACADÉMICA 

Esta política aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazón 
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es 
todo acto u omisión que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad 
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la política 
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibirá nota de cero 
en la evaluación y/o repetición del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: 
suspensión o expulsión según se establece en el documento de Política de Integridad 
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022. 

Derechos reservados | Sagrado | 2023 
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