UNIVERSIDAD DEL SAGRADO CORAZON
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS NATURALES
PROGRAMA DE CIENCIAS DE COMPUTOS

PRONTUARIO
TITULO L6gica computacional
CODIFICACION CCO 130
COREQUISITO MAT 133
CREDITOS Tres (3) créditos, 24 horas de reunion presencial, 21 horas de

reunion virtual, un (1) semestre

DESCRIPCION

Estudio de los conceptos basicos del campo de la légica. Principios de ldgica de proposiciones
y éalgebra de Boole. Esquemas de razonamiento. Aplicaciones de estos conceptos en las
Ciencias de Cémputos. Principios de la logica difusa y sus aplicaciones. EI curso provee los
fundamentos computacionales para el estudio de la organizacién y arquitectura de
computadoras, redes de computadoras, inteligencia artificial, entre otras ramas de las Ciencias
de Computos. En la metodologia se enfatiza el trabajo en grupo y las tareas en linea para la
solucion de problemas. Este curso es requisito para los estudiantes de Ciencias de Computos.
Curso dictado parcialmente en linea.

JUSTIFICACION

El estudiante de Ciencias de Computos necesita conocer y entender los fundamentos de los
diversos tipos de logica para solucionar problemas de una forma correcta y eficiente en su
ambito de trabajo y en la vida diaria. Por otro lado, es importante para el especialista en
Ciencias de Computos el conocer las formas en que la informacion se representa en una
computadora. Dada la gran cantidad de informacion que existe, el estudio de la Idgica permite
al estudiante desarrollar las destrezas de pensamiento critico esenciales para analizar y utilizar
la informacion adecuadamente.

COMPETENCIAS
Competencias transversales
1. Cuestionamiento critico

2. Comunicacion escrita en espafiol (parte cuantitativa)
3. Comunicacion verbal en espariol



Objetivos generales/competencias del curso
Al finalizar el curso los estudiantes estaran capacitados para:

1. Trabajar creativamente en equipo demostrando capacidad para la integracion y
aplicacién de conceptos a nuevos contextos.

2. Demostrar conocimientos al definir con precision problemas computacionales y
establecer alternativas de solucion trabajando de manera individual o en grupo
empleando lenguaje simbdlico ldgico.

3. Demostrar destrezas en el uso de herramientas tecnoldgicas para acceder
transformar y utilizar la informacién en forma segura y responsable.

4. Distinguir los diferentes esquemas de razonamiento y aplicarlos a la toma de
decisiones.

5. Aplicar los conceptos de Algebra Booleana a la construccion, andlisis vy
simplificacion de circuitos l16gicos.

6. Aplicar los conceptos de logica a la representacion de informacion con el fin de
manejarla adecuadamente.

7. Demostrar conocimiento para identificar los elementos fundamentales de la légica
difusa comparandola con la I6gica proposicional

8. Demostar destrezas de investigacion sobre aplicaciones de la légica utilizando
adecuadamente e integradamente multiples fuentes de informacion.

9. Demostrar destrezas para expresar sus ideas correctamente, de forma ldgica, clara y
coherente, en forma oral y escrita, en el area de Informatica.

10. Demostrar disposicion para trabajar en grupo hacia la busqueda de soluciones a
problemas relacionados con légica computacional respetando formas alternas de
pensamiento.

CONTENIDO
I. Lobgica
A. Teoria de Conjuntos
1. Operaciones
2. Diagramas de Venn
3. Simplificacion de expresiones
B. Ldgica
1. Enunciados
Conectivos
Tablas de verdad

LD

Simplificacion



C. Esquemas de razonamiento
1. Premisas y conclusiones
2. Argumentos
3. Silogismos
4. Cuantificadores
I. Aplicaciones de la Logica
A. Algebra de Boole
1. Axiomas
2. Teoremas
3. Simplificacién de Expresiones
B. Aplicaciones a los circuitos légicos
1. Interruptores
2. Compuertas Logicas
a. NOT/AND/OR/NAND/NOR
b. Circuitos compuestos
c. Simplificacién de circuitos
d. Minimizacion usando Mapas de Karnaugh
C. Aplicacion a la representacion de la informacion
1. Sistemas NUmericos
2. Representacion de enteros y reales, y caracteres
D. Otras aplicaciones en las Ciencias de Computos
I11. Légica difusa
A. Definicion y ejemplos
B. Operaciones fundamentales
C. Aplicaciones

ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES

Conferencias

Trabajo individual

Aprendizaje cooperativo

Trabajo de grupo

Solucién de problemas

Pruebas cortas y tareas en linea

Estrategias del proyecto de Educacion apoyada por la Web
Uso de recursos disponibles en la Internet

Proyecto de investigacion

Informe oral y escrito



EVALUACION

Examenes parciales 40%
Pruebas cortas y trabajos en linea 10%
Trabajo de investigacion e informe oral y escrito 25%
Examen final 25%

Total 100%

RECURSOS
Acceso a la Internet y a la World Wide Web.

RECURSOS DIDACTICOS

TEXTO

Manual de apuntes para la clase de los profesores:
Mayra Alonso

Agda Cordero

Luciano Rodriguez
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DIRECCIONES ELECTRONICAS

Virginia Tech Department of Computer Science, Number Systems
http://courses.cs.vt.edu/~csonline/NumberSystems/Lessons/index.html

Fuzzy Logic Overview http://www.austinlinks.com/Fuzzy/overview.html

Article #1 of Fuzzy Logic and Its Uses
http://www.doc.ic.ac.uk/~nd/surprise_96/journal/voll/sbaa/articlel.html

UC Stanford CS 157 Introduction to Logic
http://logic.stanford.edu/classes/cs157/2012/cs157.html

Tutorialspoint Number Systems
http://www.tutorialspoint.com/computer_fundamentals/computer_number_system.
htm

Alamo Colleges, Computer Number Systems
http://cis.sac.alamo.edu/~gboswell/net1305102102/Computer Number_Systems.pdf

Washington State University School of Electrical Engineering and Computer Science,
Number Systems, Base Conversions, and Computer Data Representation
http://www.eecs.wsu.edu/~ee314/handouts/numsys.pdf

Todo estudiante que necesite servicios auxiliares o asistencia especial debera solicitarlo al Decano
Asociado de Asuntos Estudiantiles al inicio del curso o tan pronto como adquiera conocimiento de
los mismos, pero no mas tarde de la tercera semana de clases.

Todo estudiante que falte a la politica de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes
sanciones: recibira nota de cero en la evaluacién y/o repeticion del trabajo en el curso; nota de F
en el curso; suspension o expulsion segun se establece en el documento de Politica de Honestidad
Académica, numero: DAAE 2005-001 con fecha de efectividad de agosto de 2005.

Derechos reservados, USC
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