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Universidad del Sagrado Corazon

PRONTUARIO
TiTULO: Proyecto especial en animacién 3D
CODIFICACION: ADT 401
PRERREQUISITOS: ADT 220, ADT 310
CREDITOS: 4 créditos | 15 horas contacto | 15 horas laboratorio

30 horas practica

DESCRIPCION

Curso colaborativo, y de desarrollo de proyecto, enfocado en crear un equipo de
produccion formado por estudiantes, con el propdsito de poner a prueba las técnicas que
han perfeccionado en cursos previos, y desarrollar un proyecto original durante el
semestre. El grupo de produccion sometera una propuesta de desarrollo al inicio del
curso. Estas propuestas seran evaluadas por la facultad del Sagrado StudioLab, de las
cuales se evaluaran y se escogeran una o mas producciones a realizarse. Los
estudiantes deberan tener roles tipicos de una produccion y seran responsables por la
ejecucion debida de sus labores en la misma. La produccion debe estar completada para
una fecha determinada, sera presentada a un grupo de profesores e invitados de la
industria quienes ofreceran su opinion y critica.

JUSTIFICACION

Para realizar un proyecto animado, o de interactividad es requisito formar, editar, y
vender una idea. Una vez se comienza a desarrollar un proyecto, es primordial una
direccién y coordinacion clara de un equipo de produccién. Como meta buscamos
simular una experiencia tipica de los estudios de produccion digital mas avanzados, e
inculcar la importancia de los compromisos entre participantes, colaboradores, y clientes.
Estos compromisos de desarrollo y entrega de resultados, dentro de un marco definido
de tiempo, son parte integral del proceso de completar trabajos creativos de grupo.

COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Emprendimiento e innovacion
e Investigacion y exploraciéon



e Comunicacion

OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

Preparar una propuesta de produccién descriptiva y con objetivos claros
Vender una idea a una audiencia que puede hacer su proyecto realidad
Distribucién de roles y responsabilidades

Manejar el desarrollo y entrega a tiempo de materiales de produccion

Hacer ajustes e integrar nuevas ideas que mejoren la calidad de la produccion
Manejar retos interpersonales que surjan dentro de una produccion

Presentar un trabajo de alta calidad

NoOOhAWN =

CONTENIDO

|. Desarrollo y presentacién de Ideas
A. Formar equipo de produccion
B. Desarrollo de concepto
C. Propdsito de proyecto/Historias y personajes
D. Escenarios
E. Mapa de Produccion
F. Presentacion

[I. Pre-produccion
A. Definicion de Roles
B. Itinerario de Eventos
C. Distribucion de Tareas

[ll. Produccién
A. Audio y Ambientacion
B. Animacion de Escenas
C. Edicién
D. Revisiones
E. “Rendering” Final

IV. Post-Produccion
1. Efectos Especiales
2. Edicién
3. Control de Calidad
4. Entrega

V. Post-Produccion
1. Efectos Especiales
2. Edicién
3. Control de Calidad
4. Entrega



VI. Premier de Trabajos
A. Presentacion
B. Recepcién

VII. Evaluacion
A. Presentaciones y criticas individuales
B. Presentacion y critica de trabajo en grupo

METODOLOGIA

Este curso se desarrolla como un taller de trabajo de produccién en grupo, guiado por
el profesor y sus colaboradores.

Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

e Aprendizaje colaborativo
e Aprendizaje basado en proyectos
e Challenge-based learning

EVALUACION
Participacion 20%
Trabajos parciales 20%
Presentaciones orales 20%
Proyecto o Examen (Evaluacion final) 40%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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RECURSOS ELECTRONICOS

Pixar in a Box. Khan Academy
https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar

Autodesk Maya Learning Resources.
http://knowledge.autodesk.com/support/maya/learn-
explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/ENU/123112/files/maya-tutorials-html.html

Animation Methods Tutorials for Maya. http://www.animationmethods.com.
https://www.youtube.com/channel/lUC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omisiéon que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica
de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero
en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario:
suspension o expulsion segun se establece en el documento de Politica de Integridad
Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.


https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar
http://www.animationmethods.com/
https://www.youtube.com/channel/UC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA
https://www.youtube.com/channel/UC-Eh-OCUPr_EsOGe7qEtIQA

CURSOS DE INVESTIGACION

“Este curso puede requerir que los estudiantes practiquen tareas relacionadas al proceso
de investigacion, tales como: toma de consentimiento o asentimiento informado,
administracion de instrumentos, realizacion de entrevistas, observaciones o grupos
focales, entre otros. Estas tareas son parte de un ejercicio académico y no se utilizara la
informacion recopilada para compartirla con terceros o divulgarla en otros escenarios que
no sean el salén de clases junto al profesor que ensefia el curso. Todo estudiante que
vaya a interactuar con sujetos humanos como parte de su practica en investigacion tiene
que estar certificado en ética con sujetos humanos en la investigacién por el Collaborative
Institutional Training Initiative (CITI Program), al igual que su profesor”
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