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DESCRIPCION

Este curso tipo Seminario permite la inmersion real de los medios y la tecnologia para el
disefio y construccidn de objetos digitales de aprendizaje. Por medio de la participacion
activa y presencial en los espacios de medios de Sagrado: StudioLab y Sagrado
Educational Studios, el estudiante adquirirda la experiencia tecnolégica fundamental
requerida por el educador especialista en aprendizaje, medios y tecnologia. Se requiere
15 horas contacto de trabajo presencial en los espacios de medios de Sagrado que
forman parte de las 45 horas contacto del curso.

JUSTIFICACION

Este seminario de aprendizaje integra los conocimientos, competencias y destrezas
adquiridas a través de los cursos del Programa Graduado. Incluye experiencias practicas
de disefio y creacion en los espacios de medios de Sagrado, para desarrollar
competencias en el uso de medios digitales y tecnologia virtual e inmersiva. Los espacios
de medios serviran como base para la creacion de un proyecto que se incluira en el
portafolio electrénico del candidato a graduacion. El disefio del portafolio electrénico
iniciara en este primer seminario y culminard en el segundo. Este seminario de
aprendizaje anade valor a las competencias digitales del candidato a graduacion. Tiene
como finalidad fomentar en el estudiante una cultura de innovacion, creatividad y
emprendimiento en su escenario laboral y profesional.



COMPETENCIAS
El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

Comunicacion
Innovacién y emprendimiento
Investigacion y exploracion

OBJETIVOS
Al finalizar el curso, los y las estudiantes estaran capacitados para:

1. Desarrollar competencias en el uso de los medios digitales con fines educativos.

2. Desarrollar lideres educativos que seleccionen, integren, administren y evaluen
criticamente la tecnologia y los medios de comunicacion digitales mas adecuados
como estrategias didacticas para favorecer el aprendizaje significativo.

3. Incentivar el desarrollo de proyectos educativos que integren herramientas
digitales, plataformas tecnoldgicas e inmersivas que contribuyan a la ensefianza/
aprendizaje en comunidades de aprendizaje diversas.

4. Reflexionar de manera critica sobre la ensefianza y el aprendizaje con tecnologia
para desarrollar experiencias de aprendizaje innovadoras, atractivas y accesibles.

5. Adquirir la experiencia tecnoldogica fundamental requerida por el educador
especialista en aprendizaje, medios y tecnologia.

6. Evaluar la calidad, relevancia y utilidad de los materiales didacticos digitales
creados para enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

7. Disefiar y construir objetos digitales de aprendizaje de caracter innovador a
través de experiencias practicas en espacios de medios que facilitan el uso de
las TICS.

CONTENIDO

Material didactico digital con contenido audiovisual, en la web y de inmersion
A. Retomar producto final de los siguientes cursos:
1. EDU 675 Herramientas y aplicaciones digitales en la ensefianza del
Siglo XXI
2. EDU 680 Disefio y produccion audiovisual digital con fines educativos
B. Integrar o fusionar los objetos digitales de aprendizaje
1. Elevar calidad de los contenidos del material didactico
2. Adaptar o modificar el producto final
C. Experiencias de disefio y creacion de un material didactico digital de
aprendizaje.
1. Espacios de cine y television (Sagrado Educational Studios)



2. Estudio de grabacion (Sagrado Educational Studios)
3. Centro de produccion y animacion digital e inmersiva (StudiolLab)
[I.  Produccién de un material didactico digital
A. Integracion de contenido audiovisual, web y de inmersion.
B. Viabilidad, efectividad y eficacia
C. Prueba de usabilidad y accesibilidad
lll.  Certificaciones internas o microcredenciales (Opcién de iniciarse en este
seminario)
A. Google Sites (Portafolio Electronico)
B. Manejo de Canvas
C. Manejo de Zoom

METODOLOGIAS
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

e Conferencias y talleres

e Discusion de temas

e Trabajos en los espacios de medios

e Demostraciones a través de audio, video y medios inmersivos

EVALUACION

Participacion y asistencia 20%
Ejercicios individuales 25%
Experiencia de inmersion 25%
Proyecto final 30%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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Puede encontrar mas recursos de informacién relacionados a los temas del curso en la
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TECNOLOGIAS Y MEDIOS UTILIZADOS EN APRENDIZAJE A DISTANCIA

El aprendizaje a distancia utiliza diversas tecnologias para la transmision de video, voz
y datos que posibilitan un proceso de ensefianza y aprendizaje mas alld de las
limitaciones de tiempo y espacio. Existe una variedad de cursos que se diferencian en
las maneras utilizadas para alcanzar los objetivos docentes, el proceso de ensefianza
utilizado para promover el desarrollo de conceptos y destrezas, el grado de interacciéon
entre facultad-estudiante, estudianteestu-diante, el avaluo y la certificacion del
aprendizaje.

Entre las herramientas tecnoldgicas gratuitas para estudiantes, Sagrado ofrece:
e Biblioteca Virtual
e Chat “Preguntale al Bibliotecario”
e Gestor Bibliografico Refworks
e ZOOM
e Google Suite (Gmail, Drive, Docs, Sheets, Slide, Form, Calendar, Hangout)
e Microsoft Office 365 (Word, Excel, Power Point, OneDrive, OneNote,
SharePoint, Forms)
e Licencia Windows
e Linea de soporte técnico
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ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacién requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacion (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado
Corazon para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad
académica es todo acto u omision que no demuestre la honestidad, transparencia y
responsabilidad que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que
falte a la politica de honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones:
recibira nota de cero en la evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de
F(*) en el seminario: suspension o expulsién segun se establece en el documento de
Politica de Integridad Académica con fecha de efectividad de noviembre 2022.
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