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PRERREQUISITO: PDG 610 
 
REQUISITOS: Acceso a la Web; un jump drive de no menos de 1 gigabyte de 

memoria; correo electrónico, buen manejo de navegadores Web y de 
buscadores de datos. 

 
CRÉDITOS: Tres (3) Créditos, tres (3) horas semanales, incluyendo 1 hora semanal 

de lab  
 
 
DESCRIPCIÓN 
Cubre los conceptos básicos de la comunicación visual, su historia y evolución hacia el ambiente 
digital. Enfoca conceptos de cromática, composición, tipografía, texturas digitales, formas 
(marcos interactivos), diagramación. Explica las escalas, geometrías y medidas digitales (pixeles, 
vectores y bitmap) y su uso como elementos narrativos. El curso enfatiza el flujograma de un 
portal, los mapas de navegación, la interactividad, las convergencias multimedia, páginas 
dinámicas, animación y la infográfica digital para narrar historias en la Web. Se estudian los 
programados básicos como Adobe CS2 Suite, así como Fireworks, Illustrator y Frontpage. Las 
aplicaciones aprendidas incluyen action scripting, botones navegacionales, hiperenlaces, el CSS, 
XML y Rich Media para producción de contenidos visuales, sonidos e hipertexto. Los lenguajes 
estudiados incluyen fundamentos de HTML y Javascript y sus interfases con el diseño. Se 
compara el uso de Macs y PC para diseño. Incluye el estudio de los tipos de hosting en la Red y 
las bibliotecas de elementos gráficos digitales. Incluye talleres de práctica y la realización de 
proyectos informativos para la Red. El curso no tendrá exámenes ni pruebas, sustituidos estos 
por producciones en laboratorio y un proyecto pertinente para el portafolio electrónico del 
alumno. Se hace hincapié en los aspectos éticos del diseño para la Web informativa. 
 
 
JUSTIFICACIÓN 
En la narrativa digital de noticias, el diseño y el contenido conforman la arquitectura integral del 
mensaje. Convergen datos y presentación para un empaque comunicacional informativo. Por 
tanto, aprender los conceptos de diseño Web es esencial para ser un eficiente productor o editor 
de contenidos informativos en el periodismo electrónico. 
 
 



 

OBJETIVOS 
Al finalizar el curso, los estudiantes estarán capacitados para: 
 

1. Conocer la evolución del diseño tradicional de publicaciones hacia la convergencia de 
medios digitales. 

2. Aplicar estructuras, diseños y estilos relevantes para la narrativa noticiosa en línea. 
3. Aplicar los lenguajes básicos del diseño en la Web. 
4. Usar las aplicaciones y formatos correctos para el diseño eficiente de contenidos en 

portales de noticia. 
5. Convertir la no linealidad, la interactividad y la multimedia en un diseño convergente 

e informativo. 
6. Hacer un uso ético y estético de la Web como medio noticioso. 
7. Diseñar contenidos relevantes a los distintos mercados de usuarios en la Web 

noticiosa. 
8. Saber la importancia del diseño para la navegabilidad y al rastreo de datos en la 

Internet. 
 
 
CONTENIDO [Desglosar los niveles VI., VII. y VIII.] 

I. Introducción los elementos básicos del diseño para  publicaciones en general 
A. Punto focal de la página 
B. Tipografía 
C. Balance  /  Proporción  /  Escala   / Perspectiva 
D. Términos y glosarios sobre diseño 
E. Símbolos y signos universales en la cultura visual 
F. El color y sus armonías  
G. Rueda o paleta de colores 
H.  Análisis de contenido y diseño de portales informativos 

II. Introducción al diseño en la Web y sus lenguajes 
A. Diseño en el espacio virtual 
B. HyperText Markup Language (HTML) como el lenguaje visual de la página digital 
C. Tamaños de las páginas Web (pixeles y bytes) para regular el cargar las páginas  
D. Módulos verticales, horizontales, redondos 
E. Mapa de navegación y sitemaps 
F. Distintos componentes del HTML: Tags y sus atributos 
G. La estructura del documento en HTML 



 

H. Análisis de páginas Web y diseño para navegadores  Netscape Navigator, Internet 
Explorer, Yahoo. Firefox, Safari, Opera,  etc. 

I. Diseñar para navegadores y para buscadores (algoritmos) 
J. Formateo de texto e imagen con HTML: titulares / párafos / breaks  / listados / 

imágenes estáticas  / mapas de imágenes / hiperenlaces / anchors / insertar imágenes / 
frames / tablas  / fonts / metatags / Tramados (grids) / backgrounding / alineamientos 
/ bordes / capas / botones dinámicos / rollover  / íconos / logos / frase editorial / 
scrolling / templates / RTF / Textedit / richmedia / hot zones / hiperenlaces (internos y 
externos en un portal) / Vectores / Widgets.. /  

K. CSS  
L. Técnicas para escaneo electrónico a color y en escalas de gris  
M. Flujogramas para diseño de una portal de noticias:  determinar tamaño del portal; 

secciones interactivas; distribución de contenido 
III. Formatos gráficos digitales 

A. Preparación y conversión de GIFS, JPEGS, TIFF,  Pict y los formatos transparentes o 
animados para la Web 

B. Tamaños y resoluciones DPI (dots per inch) 
C. Animaciones  
D.  Uso del formato JPEG en millones de colores 
E. Amarre del texto alrededores de imágenes (text wrap) 
F. Los distintos estilos de diseño de la página Web 
G. Herramientas para retocar imágenes   
H. Formato 3D 
I. Reducciones de color en 8-bit, 16-bit, 24-bit, etc. 

IV. Fundamentos de programados de diseño y textos con otros lenguajes dinámicos 
A. Javascript y XHTML 

1. objetos en JavaScript 
2. propiedades  
3. eventos 

B. Dreamweaver 
C. Pagemill 
D. Frontpage 
E. Flash 
F. Fireworks 
G. Corel Draw 
H. Illustrator 



 

I. In Design 
J. Quark Express 
K. CMS (Content management Systems) 
L. Validar y publicación a la Web 

V. Arquitectura informativa:  diseño para contenidos noticiosos 
A. Multimedia 
B. Contenido no lineal  
C. Definir el público para escoger el diseño  (local, nacional, global)  
D. Niveles de contenido dinámico (interactividad)  
E. Profundidad de un portal informativo 
F. Tipos de contenidos informativos  
G. Agrupación de materiales noticiosos 
H. Caja de aspectos legales  
I. Ilustraciones / mapas / documentos / video / sonido / fotogalerías /  

VI. Blogs sobre diseño digital  
A.  Listado de URL sobre Blos de diseño  
B. Bases de datos de recursos de diseño en la Web 

VII. Etica en el diseño en la noticia digital  
A.  Diseños apropiados para auditorios específicos 
B. Manejo adecuado del  lenguaje diseño para evitar ofender grupos religiosos, 

demografías de envejecientes, menores de edad, etc. 
VIII. Futuro del diseño digital en portales de noticias 

A.  Tendencias de integración de mensaje y diseño 
B.  El diseño en la Web semántica  

 
 
ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES 

Conferencias teóricas 
Análisis del diseño de portales de noticias 
Crear tres modelos de diseño de contenido noticioso 
Paneles de debate sobre ética del diseño 
Díalogos con diseñadores de la Web  
Críticas de trabajos en grupo 
Investigaciones bibliográficas en la Web 
Lab para diseño de un portal de noticias de cinco páginas  
Diseños de páginas Web con contenidos multimedia  
Proyecto final de diseño para un portafolio digital 

 



 

 
EVALUACIÓN 

Análisis de diseño en la Web 20% 
Crear modelos de diseño en laboratorio 20% 
Informes individuales sobre estética y ética 30% 
Proyecto final de diseño 30% 
 Total   100% 
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Las bases de datos electrónicas a las cuales la Biblioteca Madre María Teresa Guevara está 
suscrita directamente y a través del Consorcio COBIMET, incluyen, documentos, artículos de 
revistas y periódicos y otros recursos de información relacionados con los temas del curso. Al 
utilizarlas siga los siguientes pasos: 

Para acceder desde cualquier lugar en la Universidad 
• escriba la dirección http://biblioteca.sagrado.edu/,  
• seleccione Biblioteca Virtual y aparecerá la página en donde podrá acceder a las 

bases de datos, por disciplina o en orden alfabético. 
Para acceder fuera de la Universidad 

• escriba la dirección http://biblioteca.sagrado.edu/,  
• seleccione Biblioteca Virtual y aparecerá la página en donde podrá acceder a las 

bases de datos, por disciplina o en orden alfabético. 
• escriba el nombre del usuario y la contraseña (El nombre de usuario y la 

contraseña, los solicita personalmente en la Biblioteca) 
 
 
RECURSOS EN LÍNEA 

multimedia.journalism.berkeley.edu/ 
http://www.nngroup.com/reports/sitemaps/ 
http://www.bestweekever.tv/widgets/ 
http://www.nngroup.com/events/tutorials/usability.html 
http://www.Turntable.com 
http://www.SonicNet.com 
http://www.Broadcast.com 
http://www.Real Networks 
http://www.useit.com/alertbox/20020106.html 
http://www.Webreference.com 
http://www.CoolSiteoftheDay.com 
http://www.snubcommunications.com/ 
http://www.useit.com/alertbox/991003.html 
http://www.efuse.com/Design/webtv-design.ht 
http://www. Interactivetools.com 
http://justcreativedesign.com/2008/03/02/30-best-font-downloads-for-designers/ 
http://abduzeedo.com/10-trends-will-define-logo-design-2008 
http://en.wikipedia.org/wiki/Sitemaps 
http://www.sawse.com/2008/01/06/some-of-the-best-css-resources-on-the-web/ 
http://www.mariaclaudiacortes.com/colors/Colors.html  



 

http://veerle.duoh.com/blog/comments/choosing_color_combinations/ 
http://kuler.adobe.com/   

 
 
Cualquier estudiante que requiera acomodo razonable deberá solicitarlo al Decano Asociado de 
Asuntos Estudiantiles.  
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