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DESCRIPCION

Este curso sirve de base para la familiarizacion de conceptos y técnicas necesarias para
la generacién, manipulacion y animacion de graficas digitales. Mediante la combinacion
del trasfondo histérico con ejercicios guiados, el estudiantado sera expuesto a la
nomenclatura tipica de la industria, y a entender de una manera fundamental los
procesos basicos, pero necesarios, para encaminarse a una educacion en las areas de
arte digital, y produccién animada. El curso cubre tres partes fundamentales: (1)
introduccidn a la imagen digital, (2) manipulacion y edicién de imagen, y (3) animacién
experimental.

JUSTIFICACION

Los cambios en el ambito econdmico de hoy requieren que las personas sean diestras
en la comunicacion visual mediante el uso de tecnologias creativas. Estas tecnologias,
que surgen por primera vez en la década de 1960, han impactado la industria de la
computacion de monumentalmente. Hoy son el motor de nuevas maneras de
comunicacion, entretenimiento y de aprendizaje. Con este curso, abrimos las puertas a
quienes deseen adquirir estas nuevas destrezas, las cuales resultan en ventajas
competitivas en los trabajos del siglo XXI.



COMPETENCIAS

El curso desarrolla en el o la estudiante las siguientes competencias:

e Cuestionamiento critico
e Comunicacion

OBJETIVOS

Al finalizar el curso el o la estudiante sera capaz de:

1. Comprender la importancia de la comunicacion visual en el desarrollo de la
industria y su impacto social.

2. Disefar elementos graficos para diferentes medios.

3. Entender el espacio de color para diferentes tipos de graficas.

4. Separar elementos de imagenes en capas.

5. Aplicar técnicas de edicion de imagen y video en el desarrollo de imagen digital.

6. Entender técnicas de espacio y tiempo para animacion.

7. Preparar imagenes en secuencia para crear animacion.
CONTENIDO

Comunicacion visual

A. La comunicacién de ideas a través de medios visuales digitales
B. La importancia de la imagen para informar, persuadir y entretener.

Introduccion a la imagen digital: graficas computarizadas

A. Trasfondo histérico
B. La representacion digital de informacién visual
C. Introduccion a Photoshop

1. Interfaz

2. Uso de capas (layers)

Manipulacion de imagen

A. Espacios de color (RGB, CMYK, Index Color)
B. Imagenes compuestas y efectos especiales
C. Técnicas de colorizacion

D. Formatos de video digital



IV.  Animacion experimental

A. Desarrollo

B. Fotogramas y eventos (Keyframing)
C. Realizacion (Playback)

D. Formatos de video digital

METODOLOGIA
Se recomiendan las siguientes estrategias de la metodologia de aprendizaje activo:

Aprendizaje basado en retos
Aprendizaje colaborativo
Seminarios

Conferencias

Ejercicios aplicados
Demostraciones audiovisuales
Presentaciones

EVALUACION

Participacion 30%
Trabajos parciales 40%
Proyecto o examen (Evaluacion final) 20%
Presentaciones orales 10%
TOTAL 100%

AVALUO DEL APRENDIZAJE

Se aplica la rubrica de avaluo institucional a la actividad central del curso.
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Puede encontrar mas recursos de informacion relacionados a los temas del curso en la
pagina de la biblioteca http://biblioteca.sagrado.edu/

ACOMODO RAZONABLE

Para obtener informacion detallada del proceso y la documentacion requerida, debe
visitar la oficina correspondiente. Para garantizar igualdad de condiciones, en
cumplimiento de la Ley ADA (1990) y el Acta de Rehabilitacién (1973), segun
enmendada, todo estudiante que necesite servicios de acomodo razonable o asistencia
especial debera completar el proceso establecido por la Vicepresidencia de Asuntos
Académicos.

INTEGRIDAD ACADEMICA

Esta politica aplica a todo estudiante matriculado en la Universidad del Sagrado Corazon
para tomar cursos con o sin crédito académico. Una falta de integridad académica es
todo acto u omisiéon que no demuestre la honestidad, transparencia y responsabilidad
que debe caracterizar toda actividad académica. Todo estudiante que falte a la politica de
honradez, fraude y plagio se expone a las siguientes sanciones: recibira nota de cero en la
evaluacion y/o repeticion del trabajo en el seminario, nota de F(*) en el seminario: suspension o
expulsion segun se establece en el documento de Politica de Integridad Académica con fecha
de efectividad de noviembre 2022.
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